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Kommentar

Inhalt / Themen:

,Knifflige Fragen und spannende Antworten* aus allen Bereichen der Natumgsbaf-
ten, z.B. Gase, Schwerkraft, Klang/T6ne/Schall,

sehr vielfaltige Themen mit alltagsbezoge

nen Verknupfungen statt einer Sortierung

nach den verschiedenen Naturwissenschaf-

ten

Da vorgelesen wird: tlw. ab 5, mit 10 evtl. zu lamiig

Programmart: Lexikon Trainingsprog. | Edutainment / | Lernprogramm Simulation Werkzeug /
/,Quiz" Spielgesch. | Lernumgebung Autorware
() (X) () (X) () ()
Arbeitsmoglichkeiten: informieren | erarbeiten | Uben/trai- | dokumen- gestalten/ | simulieren/ | kommuni-
nieren tieren konstruieren | auswerten zieren
(X) (X) (X) (X) () () ()
Medienbausteine: Text (X) Zeichnung / Grafik (X) Foto (X) Sprache (X) Musik (X) Animation ( ) Video ( )
Zielgruppe / Alter: 6-10 Jahre laut Hersteller
Systemvoraus- Prozessor RAM Grafik HD CD-ROM Sound Drucker
setzungen: ; Pentium 16 Bit- 12 MB 6-fach | Soundkarte eventuell
133MHz Grafikkarte
Betriebsystem: |Windows 95/98/ME | sonstige:

Einmal installiert startet es von selbst, so-

bald die CD-Rom eingelegt wird.

Kurzbeschreibung:

Kinder bekommen die Mdglichkeit, Informationen zu interessanten, lebendifadreen aus den verschiedenen Naturwissenschaften zt

sammeln. Dabei kdnnen sie ihren individuellen Wissensstand speichern scided@ne Preise gewinnen (z.B.: Entdeckerpreise,..).

Die Inhalte werden inhaltlich zum allergré3ten Teil richtig und einfach daoten, in einigen wenigen Fallen sind sie allerdings (au
Grinden der Vereinfachung) verfélscht dargestellt (z.B.: ,Atome hestaus kleinen Teilchen, den Elektronen®: Was ist mit Protonen
und Neutronen?)Grol3es Manko: Keine verdeutlichenden Animationen oder VideGsatikast kindgemalf, trotzdem auch fur Er-

wachsene annehmbar. Die Bildschirmoberflache ist relativ tbersichtivlsik, gesprochene Texte sind abbrechbar und erneut ho

[92)

rbar.
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Inhalt / Themen
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Gliederung und Inhalte

Kommentare

Vom Hauptmenu aus er-
reichbar:

Wissenswelt

Wissenschaftliche
Schule

Blitzlichter Quiztest

Entdeckerpreise

Mein Fortschritt

Meine Experimen-
te&Arbeitsblatter

Wissenschaftliches
Arbeitsheft

Index

Stadt
Land
Werkstatt
Kiche

z.B.: Warme, Tone,Reaktione
Lebewesen, einfache Maschi-
nen, Weltraum,...

Fragen zu gemischten Theme
Ubung-? Preis
Preise, Sticker, Plaketten

Verschiedene Experimente&
Abs

Wissenschaftliche Beobach-
tungen®

»Alle Themen von A-Z*,nach
Haupthemen sortiert (Lebewe
sen) oder ,Was bedeutet das?

Vielfaltige Themen aus allen naturwissenschatftlich
Bereichen (z.B Strom, Schall, Gravitation, Licht,
Pflanzenleben,...), dabei aber mehr aus physikalis
und chemischer Sicht als aus biologischer.

n,Wodurch bleibt ein Wolkenkratzer stehen?*, ,Woz

auf, wenn es gebacken wird?,...
nach Beantwortung wird noch ein Info-Text vorgel

z.B. ,Was ist das fur ein Grausch?“
n

die bisher gewonnen wurden

.Kannst du schnell gehen?*, Kannst du eine Gitarr
bauen?*

z.B.: ,Schub und Zug,” ,Heil’ und Kalt*

LebeweseAtmung, Pflanzen,...

&ferknipfungen und ,Siehe auch*” -Links inner
halb der Wissenswelt
cher

,Wissenschaftliche Schule” klicke# Plakette
| Hilfestellungen moglich
*78rschiedene Schwierigkeitsgrade

ABs nur nach Ausdruck ansehbar, keine ,Vort
&chau“

Sticker gwinnen, freie Texte schreiben,...

Jederzeit Uber Steuerleiste unten erreichbar,
auch mdglich, Suchbegriff selbst einzugeben

Fachbezilge / Lernbereiche / Aspekte

Lehrplanbezige

HuS, bzw. Mensch, N3

tur und Kultur

Mehrere Arbeitsberei-

che

z.B.: Klasse 2
Wahrnehmungsiubungen; T6

scheiden und benennen;
Klasse4:

aus der Natur; Natur macht neugierig: forschen, experimentierenaturNind Na-
turphanomene; Hebel als Helfer; einfache Modelle; Gerausche und Klange unte

Selbstdarstellung; Wachstum und Vermehrung der Pflanzen; exemplarischs-Lel
rAume; Wasser; Feuer; Warme und Temperatur; Licht; Energie;redeker Strom;

ne; Klange; Pflanzen und Tiere; Klange und Gerau

sohen

-

ndas Niveau ist eher niedriger!!

Allg.: Selbststandiges Erarbeiten von Informati

Urir Medaillen mussen Plaketten gewonnen wer-

verwendet man Satelliten?”, ,Warum geht das Brotden: Ein Info-Text wird vorgelesen, hinterher auf

Auch wenn vieles vom Thema in Klasse 4 passt:
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Zusammenfassung

Programm: Kids entdecken die Naturwissenschaften
Esther Nicodemus PH Heidelberg WS 2003/04

Starken (+)

Schwéchen (-)

+ Lebensnahe Verkniipfung der Themen

+ ergdnzendes Material (Experimente, Arbeitsblatter) auf Disk

+ alle Texte werden vorgelesen, auch wiederholt mdglich, aber auch abbre
bar

+ einfache Zeichnungen, Bilder

+ Speicherung des individuellen Arbeitsstandes

+

- tlw. zu beliebige Verknupfung von Thermeanubersichtlich/ Themen unvor
hersehbar

elikeine Vorschau auf die Arbeitsblatter, nur in gedruckter Form ausfillbar
-- bei manchen komplexen Sachverhalten, in denen eine Skizze, eirdFilm
sinnvoll gewesen ware, fehlen solche Dinge

- insgesamt keine Filme o. Sachverhalte-verdeutlichende Animationen

- Preise tlw. ohne jede Leistung (z.B. Text vorlesen lagstélakette gewon-

+

nen)

Bewertung

Screenshots

&0 Kids entdecken die Natwiwissenschaften

gesamt

-148

H

+148

Sachunterrichtsdidaktische Qualitat
+20 |

I -44

+44

Qualitat als Lernmedium
[+25H

+60

Unterrichtspr?ktische Qualitat

44 +34 | -44

+

AbschlielRende

& Kids entdecken die Natwwissenschalten

r Kommentar

Nettes Programm mit lebensnahen Themen und Verknupfungen, fir den gemstiemie Unterricht allerdings eher ungeeignet, mit Ausnahme dettelirek

Suche nach Informationen z.B. Uber Index
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Einzelbewertung
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A. Sachunterrichtsdidaktische Qualitat (Lernchancen durch Orientierung an Prinzipien des Medieneinsatzes im Sachunterricht)
Nr Gutemerkmal " +Auserr<";l_gung i _ Kontrast Faktor |Punkte
1 |Bei der Arbeit mit dem Medium stehen Sachverhalte und die Im Vordergrund der Arbeit mit dem Programm steht das 3 3
I de Auseinandersetzung mit ihnen im Vordergrund, Medium selbst. Die Bedienung (Herumklicken) wird zum
rﬁ::rr]]?r;laes Muesdium selbst. Wigsensbausteine Werde% S0 pré- @[ Selbstzweck, der Inhalt ist nege(nsachlich. Obgrflachlich
sentiert, dass eine sachbetonte Lernarbeit angeregt wird. auRerliche Motivationselemente und Spielereien beherr-
schen das Medium ohne inhaltliche Beziige.
2 | Es erscheint wichtig, dass die Kinder sich mit den Inhalten Das Programm dient lediglich der Beschéaftigung mit Ba- 3 6
des Programms befassen. Es gibt Beziige zu Alltagswelt und 7 1 1] | 2 nalitaten oder vordergrindigen Abbildungen von bedeu-
Wissenschaft, es besteht inhaltliche Einheit und Klarheit. @[ . . tungs- und zusammenhanglosen Selbstverstandlichkeiten
(Exemplaritat und Bedeutsamkeit der Inhalte) oder es fehlt an sinnvollen Beziigen zur Alltagswelt.
3 |Die Darstellung der Inhalte ist fachlich korrekt und weder Die Inhalte sind fehlerhaft, einseitig, unlogisch, verfal- 3 3
diskriminierend noch einseitig manipulativ oder klischeehaft.* @[ schend reduziert, sinnleer, manipulativ, diskriminierend
oder klischeehaft Rollenmuster festschreibend darge-
stellt.
4 | Das Medium zielt auf die Erweiterung der Handlungsmég- Die Handlungsmaglichkeiten der Lernenden werden nicht 3 3
lichkeiten der Lernenden, die Ziele sind I_<Iar (z.B. V\_/i_ssens— @[ ervveite_rt. Es lassen sich keine _klaren Ziele a}usmachen
erwerb / Ubung zur Reproduktion von Wissen / Training von (es bleibt unklar, ob und was Kinder durch die Pro-
Fertigkeiten / Erweiterung kreativer Ausdrucksmaglichk. 0.4.. grammarbeit lernen kdnnen bzw. sollen)
5 |Die S\Irbeit mit c:enr:kMedium erganzt andere Erfaflgungs- IlEJnd IDas Meditlj_mhxe_rsucgt ar;]dg_re Ertf)ahrung%-_lléndhlﬂand- 3 0
Handlungsmadglichkeiten. Sie unterstitzt unmittelbarere Er- 2 1 1] | 2 ungsmaglichkeiten durch die Arbeit am Bildschirm zu
fahrungen, bereitet diese vor, intensiviert sie, oder macht |§[ . . ersetzen (mediale Simulation originaler Erfahrungen bis
Unzugéngliches Uber das Medium zuganglich. hin zu ,totaler” Virtualisierung)
6 | Die Arbeit mit dem Medium regt zum Nachdenken und zum Es gibt nichts Fragwirdiges, Erstaunliches oder problem- 2 2
Austausch tber die Welt an, z.B. durch Problemstellungen, @[ haftes. Soziale Kontakte ertibrigen sich oder werden auf
durch die Darstellung fragwirdiger und erstaunlicher Sach- den Vergleich der (standardisierten Vorgaben entspre-
verhalte oder die Méglichkeiten individueller Eingaben chenden) Leistungen redurz]ikert. — f
7 | Explorationsmdglichkeiten: Mit dem Programm kodnnen Lern- Keine Entdeckungsmdéglichkeiten, Reduktion auf passiv- 2 0
gegensténde odger Zusammenhange entgeckt und aktiv- |§[ rezeptive Beriesegljung gder Belehrung bzw. IediinF():h be-
zielgeleitet erarbeitet werden. liebige Assoziationen und Verkniipfungen durch zufélliges
Herumklicken.
8 | Die Arbeit mit dem Medium erlaubt dem Lernenden Ent- Das Programm bietet keine Mdglichkeit, den eigenen 2 4
_scheidungen, die seine L_erna_rbeit _inhaltlich, methgdi_sch und @[ Lernweg mi_t Zu bestim_men, es gibt genau vor, was in
in Bezug auf das Ergebnis mitbestimmen (Wahlmdglichkei- welcher Reihenfolge wie zu tun ist und fuhrt zu einem
ten bei Inhalten, Aufgaben, Aktivitaten usw.) einheitlichen Ergebnis.
9 |Die Arbeit mit dem Medium fordert allgemeine Kompetenzen Grundfertigkeiten im Umgang mit dem Computer als In- 1 -1
im Bereich der Informationsverarbeitung (Orientierung an @[ formations-, Dokumentations-, Gestaltungs- und Kommu-
allgemeinen Standards und Funktionen) nikationsmedium werden nicht geférdert.
* In Einzelfallen verfalschende Reduktion von komplexen Themen um sie zu vereinfachen (z.B.: “Atome bestehen aus Elektronen.” Protonen und Neutronen? !1) 0
max. < > min. Punkte | + 44 ‘ ‘ 0 ‘ ‘ -44 Faktorendurchschnitt (9 Items) / Punktesumme: ‘ 2,4 20

Ergebnis: |

| +20
L
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B. Multimedia-Qualitat  (Lernchancen durch Qualitat von Medienbausteinen, Programmaufbau, und Interaktionsmoglichkeiten)

Nr Gutemerkmal " +Auspr+a}(:;ung i _ Kontrast Faktor |Punkte

1 | Deutliche Vorziige gegeniiber ,klassischen* Medien und Keine erkennbaren Vorziige gegeniiber einem Medien- 3 3
Materialien durch sinnstiftende Vernetzung von Text, Bild, @[ verbund von Biichern, Arbeitskarten oder -bléttern, Abbil-
Ton, Animation und Film oder durch Simulation ,unzugangli- dungen, Videos, Tonaufnahmen o.a. (bzw. keine sinnvol-
cher* Prozesse le Verknipfung solcher Elemente) oder gar verfiigharen

Originalgegensténden bzw. Situationen

2 |Hoher Motivationswert durch visuelle und akustische Reize, Die Darstellungen sind wenig ansprechend, haben keinen 2 2
Animationen, Ankiindigungen, Aufgaben, spielerische Kom- @[ Aufforderungscharakter, sind asthetisch fragwurdig, tber-
ponenten, Asthetik und phantasieanregende Darstellung; trieben kindertimelnd oder lassen keinen Spielraum far

die Phantasie der Nutzer,;

3 | Differenzierte Informationsangebote bzw. Aufgaben (z.B. Keine Diffenrenzierungsmaglichkeit und keine Variationen 3 -3
nach Schwierigkeit od. Abstraktionsniveau) und methodische @[ bei Informationsdarbietung bzw. Aufgabenstellung
Vielfalt

4 | Gute Orientierung durch begrenzten Umfang, klare Strl_Jk_tur, Unklarer (bzw. verdeckter) Programnjaufbfau, inha!tliche 3 3
wenige Hyperlinks, konstante Steuerleiste mi'g standard_|5|er- |§[ Uns_char_fe_, fehlende oder zu allgemeine H|Ifefur_1kt|on,
ten Buttons, Hilfe auf jeder Seite und jederzeit zugéngliche uneinheitliche Steuerung mit unklaren Steuerzeichen,
Ubersichtsseite mit direkter Verzweigungsmaglichkeit (einfa- fehlendeHDirteFZlIJ(gC]Iriffﬁ auf ?estimmte Seiten oder Ele-
che Navigation) mente, ,Hyperlinkdschungel”

5 | Lexikon / Glossar / Stichwort- oder Volltextsuche mit ent- Keine Lexikonfunktion / fehlende Stichwort- oder Volltext- 3 6
sprechenden Verbindungen ins Programm @[ suche, Bedienung von Suchfunktionen mangelhaft

6 |Moglichkeit, individuelle Dokumentationen der eigenen Arbeit Keine oder lediglich standardisierte inhaltliche Dokumen- 2 4
zu erstellen und mit einfachen Mitteln zu gestalten, zu spei- @[ tations- bzw. Druckfunktion (z.B. Ausdruck fertiger Lexi-
chern und ggf. auszudrucken konseiten)

7 |Das Programm regt zur Weiterarbeit mit anderen Mitteln an. Es sind keine Impulse fur eine Arbeit ,neben* dem Com- 2 4
Es stellt dazu Materialien, Aufgaben, Anleitungen oder Aus- @[ puter vorhanden. Es werden gar z.B. Experimente simu-
wertungshilfen zur Verfigung. liert, die konkret durchgefiihrt werden kdnnten.

8 | Das Programm ist durch die Nutzer erweiterbar (es kdnnen Die Datenbestande sind nicht erweiterbar, es kénnen 1 -2
z.B. weitere Infoseiten erstellt und eingebunden od. Hinweise @[ weder zusétzliche Informationsbausteine, noch Hinweise
und Links zu einzelnen Begriffen eingegeben werden) auf andere Medien zum Thema eingegeben werden.

9 |Individuelle Riickmeldung (Arbeitsbericht), Dokumentations- Keine Rickmeldung, keine Dokumentation oder Spei- 3 6
und Speichermoglichkeit des Arbeitsstandes und Mdglich- @[ chermdoglichkeit des individuellen Arbeitsstandes
keit, beim ndchsten Programmstart dort anzukntpfen

10| Altersangemessene, gegliederte, gut lesbare und im Umfang Keine Texte oder fachwissenschaftliche, einfach aus 3 3
der Bildschirmprasentation angepasste Texte mit Vorlese- @[ Printmedien Gbernommen, zu lang, schwer lesbar; keine
funktion oder gesprochenen Erlauterungen inhaltsbezogene akustische Unterstiitzung

11 | Den Inhalt illustrierende Zeichnungen bzw. Fotos (einheitlich, Keine Abbildungen oder solche, die nicht zum besseren 3 3
sachlogisch, &sthetisch) @[ Verstehen der dargestellten Sachverhalte beitragen

12| Verstandliche, deutliche, qualitativ hochwertige und einzelne Fehlende oder Animationen und Videos mit unklarem 2 -4
Sachverhalte durch Bewegung genauer veranschaulichende @[ oder schwer versténdlichem Inhalt ohne spezifische Aus-
Animationen oder Videos sagekraft bzw. von schlechter Qualitat (Bild / Ton)

Sonderpunkte oder Sonderabzug fiir: 0

max. < > min. Punkte | + 60 ‘ < ! l ‘ -60 Faktorendurchschnitt (12 Items) / Punktesumme: ‘ 2,5 25

Ergebnis: |

| [+25 ]
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C. Unterrichtspraktische Qualitat ~ (Lernchancen durch Berucksichtigung von Bedingungen des Unterrichtsalltags)
Nr Gutemerkmal " +Ausprf/g?ung i _ Kontrast Faktor |Punkte
1 | Transparenter Themenbezug, direkt erkennbare Lernhand- Arbeitsmdglichkeiten fur unterrichtliche Verwendung nicht 2 2
tseh-methodisshe Kommentare im Begleftmaterial: o Freienien
2 |Bescheidene Systemanforderungen / problemlose Installati-_ Fir die verflugbare Ausstattung zu hohe Systemanforde- 2 4
on (und Deinstallationsméglichkeit) / wartungsarm und stabil @[ rungen (oder a_uch zu veraltete) / Installatlon_sprob!eme
(besonders auch die Multimedia-Elemente) (z.B. durch nétige Zusatzprogramme 0.4.) / instabil / be-
sondere Systemeinstellungen sind notwendig / standige
~-Wartungsarbeiten*
3 | Direkter Programmeinstieg und standige Ausstiegsmaglich- @[ Ub_erlange Intros ohne _Thement_)ezug_, fehlende oder un- 3 6
keit (ESC od. Ende-Button) N N notig erschwerte Ausstiegsmaoglichkeiten
4 | Mdoglichkeit, Hintergrundsgeréusche / -musik, Animationen Keine Einflussmaoglichkeit auf Erscheinung oder Ablauf 2 -4
0.4. zu steuern (z.B. Lautstarke) oder abzuschalten bzw. @[ des Programms bzw. von Programmkomponenten wie
sinnvolle Grundeinstellungen festzulegen Ton und Animation
5 [Neben Informationsteilen auch konkrete Ubungs- bzw. Ar- Reine Informationsangebote ohne Bearbeitungshilfen und 3 6
beitsaufgaben im Programm bzw. entsprechendes Begleit- @[ Lernaufgaben
material od. Mdglichkeit, Aufgaben zu generieren
6 | Der Unterrichtspraxis entsprechend kurze Bearbeitungszei- Sinnvolle Arbeitsergebnisse erst nach Bearbeitungszeiten 3 6
ten (sinnvolle Arbeitsmdglichkeiten in Phasen von ca. 15 @[ von 30-60 Minuten
Minuten)
7 | Mdoglichkeit, individuellen Arbeitsstand und Arbeitsergebnisse Keine individuelle Speicherméglichkeit fir Arbeitsergeb- 3 6
fur jede/n Schiler/in zu speichern (namentlich in Klassen- @[ nisse (oder nur fir einen Nutzer)
starke)
8 | Erganzendes Material wie Arbeitsblatter, Aufgabenkarten Keine brauchbaren Zusatzmaterialien 2 4
0.4.; Hinweise auf passende traditionelle Unterrichtsmedien @[
9 |Einsetzbar als offenes Lernangebot (Freiarbeit): hoher Lern- Als offenes Lernangebot ungeeignet, da keine Selbst- 2 2
anreiz, interessante Lernaufgaben, individualisierte Arbeits- 7 1l 1] | | |lernaufgabe zu erkennen ist, Struktur und Lernmdglich-
maoglichkeiten, ergiebige und leicht zu erschlieRende Infor- @[ keiten fur die selbstéandige Arbeit zu unklar bleiben bzw.
mationsquelle 0.&. keine Lernanreize geboten werden
10| Einsetzbar fir eine gezielt-strukturierte Unterrichtsarbeit: In gebundenen Phasen kaum einzusetzen, da z.B. nur 2 2
begrenzte Aufgabenstellung, Ubungsméglichkeit oder Er- @[ entdeckend-assoziativ und nicht zu einer konkret vorge-
gebnisdokumentation ohne gréf3eren Zusatzaufwand gebenen Aufgabe sinnvoll und zielgerichtet gearbeitet
werden kann.
Sonderpunkte oder Sonderabzug fiir: 0
max. < > min. Punkte | + 44 | < I 0 I ‘ -44 Faktorendurchschnitt (10 Items) / Punktesumme: ‘ 2,2 34
Ergebnis: | | 34 || | | | | |
Gesamturteil
’ max. < > min. Punkte | +148 ‘ < I 0 I | ‘ -148 Punktesumme: ‘ 79 ‘
Ergebnis: | | +79 | | | | | |
|

FiUr den Unterricht



