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Steckbrief
Titel: Verkehrserziehung! Eine CD zur Gestaltung des eigenen Schulwegs Erscheinungsjahr:
Verlag: MEDIEN & Forum Information und Bildung Preis:

Kommentar

Inhalt / Themen:

Mit der CD kann da Umfeld der Schule, der Schulweg und da Wohnumfeld der Schiler
am Redhner auf einfache Art nachgebil det werden.

Programmart: Lexikon Trainingsprog. | Edutainment / | Lernprogramm Simulation Werkzeug /
/ ,Quiz" Spielgesch. | Lernumgebung Autorware
() () () () (x) ()
Arbeitsmoglichkeiten: informieren | erarbeiten Uben / trai- | dokumen- gestalten/ | simulieren/ | kommuni-
nieren tieren konstruieren | auswerten zieren
() () () () (x) (x) ()

Medienbausteine:

Text () Zeichnung/ Grafik (x) Foto( ) Sprache (x) Musik ( ) Animation (x) Video ()

Zielgruppe / Alter:

Systemvoraus-
setzungen:

Prozessor RAM Grafik HD CD-ROM Sound Drucker
Pentium 32MB VGA Gra- CD- Soundarte
PC fikkarte Romlauf-
werk
Betriebsystem: | WIN9SY98/ME/2000XP/NT sonstige:

Kurzbeschreibung:

Mit Hilfe von folgenden Moduen: Straf¥en, Kurven, Kreuzungen, Privathauser, Geschéfte,
Ampeln, Verkehrsschilder, Autos, Fahrrader usw. kannman eine beli ebige Verkehrsstua-
tion z.B. Schulweg nachbaten.

Damit es echter wirkt, kdnren beliebig viele Menschen undAutos hinein gesetzt werden.
An vorher gebauen Verkehrsgtuationen kannman das richtige Verhalten tiken. Und ke
komnt an gefahrlichen Sellen, diedurch ein,, Achtund' gekennzeichnet sind, ein paa

» Achtungsregeln* gesagt.

Durch das Einfuhrungsvideo verstent man
schnell wie man de enzelnen Modue nut-
zen kann Die Auswahl an Hausern undGe-
schéften ist sehr begrenzt und entspricht
nicht der nattrlichen Vielfalt einer Stad.
Auch de Sralenauwswahl ist zu gering. So
gibt es kene Kurvebei der noch eine Stral3e
abgeht.

Sobdd man ad dem Modu mit einem,, Ach-
tund' ist, sagt eine Simne dierichtige Ver-
haltensregel. Allerdingsfindeich dezu lang
undveraltet.

Dasfindeich sehr gut, daman so de Ver-
kehrsdtuation awch verandert zB. Parken in
2neiter Reihe.
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Inhalt / Themen
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Gliederung und Inhalte

Kommentare

Verhaltensre- Zebrastreifen Vor dem Uberqueren eines FuRganggr liberweges dehen bleiben.
geln bei einem Undweit nach vorn den Arm ausstrecken. Schauzunéchst nach
» Achtund’ links, dann n&h rechts undwieder nach links. NimmBli ckkontakt
Schild mit dem Fahrer auf. Erst wenn dle Fahrzeuge angehalten haten
geh ziigig Uker die Stralfe. Lald den Armweiterhin ausgestreck und
achte auf der anderen Saite auf die Radfahrer.
Ampeln Bei Benutzung cer Ful3gangrampel bitte auf den Knogf dricken.

Wenn das griine Mannchen erscheint trotzdem darauf achten, ob
die Fahrzeuge auch tatsichlich angehalten haken. Dannzigig U-
ber die Straf3e gehen.

Uberqueren der Srafe

Wenn du de Fahrbahn Glerschreiten will st, trete vorsichtig an cn
Burgersteig heran. BORDSTEIN IST HALTSTEIN! Schauzunéchst
nach links, dann nah redts undwieder nach links. Wenn du dch
Uberzeugt hast, dassken Fahrzeug mehr komnt, gehe ziigig tler
die Stral%e. Achte auf der anderen Saite bitte auf die Radfahrer.

Gelbes Achtung Shild in der
Legende

Beim Weg zur Schuleimmer auf dem Ful3nveg bleiben. Achte hier
besonders auf andere Verkehrstellnehmer wie z.B. andere Kinder,
Radfahrer, &ltere Menschen Nimmauch ruhig einen kleineren
Unmweg in Kauf um sicher Uber die Stralée zu kommen. Sweh dr
hierzu den n&hsten Ful3gangruberweg ocer die Ful3gangrampel.

Uberquerunggshil fe

Wenn du de Fahrbahn aneiner Uberquerunggshil fe tiberschreiten
will st, trete vorsichtig an cen Bordstein heran. BORDSTEIN IST
HALTSTEIN! Schaue zunéchst nach links, dann nah redhts und
wieder nach links. Hast du dch Uberzeugt, dassken Fahrzeug
mehr komt, gehe ziigig lker die Srale bis aur Uberquerungshil-
fe. Nach dem du dch wieder vergewissert hast, dassdie Strale frel
ist. Kanrst du Uler die 2nveite Sralenhélfte gehen. Achte auf der
anceren Saite auf die Radfahrer.
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Stralenbahnhdtestell e

Will st du zur Stralfeenbahnhédtestelle gelangen, trete \orsichtig an
den Burgersteig heran. BORDSTEIN IST HALTSTEIN! Schaue
zuné&chst nach links, dann nah redits undwieder nach links. Wenn
du dch Uberzeugt hast, dassken Fahrzeug mehr komnt, gehe zi-
gig Uber die Strale bis arr Haltestelle.

Bahnulkergang

Ist bei Bahnulergangen ein Tonsignd zu hdren, sofort vor dem
Bahnulergangstehen beiben. Achte auf die Schranken und beibe
davor stehen. Erst wenn der Weg wieder freigegeben wird, kannst
duweitergehen. Aber trotzdem noch mal nach beiden Seiten gu-
cken, ob awch wirklich kein Zug mehr komnt.

Fachbezlge / Lernbereiche / Aspekte

Lehrplanbeziige

Geographe

Sadte, Sralen undLandschaften nachbawen

Verkehr

Stuationen im Sralenverkenr tben.

Bildungsplan Klass2: 9. Verkehrswege:

Die Schuler/Innen konren au der Basis einer
umfassenden Bewegungs- und Wahrnehmungs-
schulungselbststandg ds Ful3gangr und ds
Mitfahrer am Stral’enverkehr teil nehmen und
dabei Verkehrsregeln und—zeichen beachten
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Starken (+)

Schwéchen (-)

+ einfache Bedienung
+ individuell e Gestaltung des Weges und der Gefahren

daes a1 einfach gemacht wurde

- einsaitig

um alles €lber zu erstellen

- keine Inhdtsvermittlung, Verhalten im Stralenverkehr
- keine gespeicherten Gefahrensituationen, viel Zeit wird bendtigt,

- als Smulationssoftware zum Uben von Gefahrensituationen nicht gedgnet,

- zu wenig Modue zum bauen, esist eher fur den landichen Raum geagnet
- nicht so arsprediend, kane Musik, kene Begleitung kei Hilfen

Bewertung Screenshots
gesamt m Schulweg erstellen J Gebaude
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AbschlieRender Kommentar

Das Programmeignet sich, um Verkehrswege zu gestalten.

Fr den Einsatzin einer offenen Unterrichtsstuation hdteich das Programmfir ungedgnet, da der Lehrer nicht nachvoll zehen kann was die Schiler gemacht,
womit sie sich beschéftigt haben. Und das Programmzu wenig Freiraum bietet.
Das Programmeignet sich, zur Schulung dr Wahrnehmung Indem die Kinder die Verkehrszeichen, die sie auf dem Weg zur Schule sehen, in ihremindividuellen
Schulweg patzieren. Allerdingsist hier die Frage, ob man dau untedingt ein Computerprogrammbraucht!
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Einzelbewertung

A. Sachunterrichtsdidaktische Qualitat (Lernchancen durch Orientierung an Prinzipien des Medieneinsatzes im Sachunterricht)
Nr Gutemerkmal " +Ausp+r/zilgung i _ Kontrast Faktor | Punkte
1 |Bei der Arbeit mit dem Medium stehen Sachverhalte und die Im Vordergrund der Arbeit mit dem Programm steht das 3 0
lernende Auseinandersetzung mit ihnen im Vordergrund, @ Medium selbst. Die Bedienung (Herumklicken) wird zum
nicht das Medium selbst. Wissensbausteine werden so pra- Selbstzweck, der Inhalt ist nebenséachlich. Oberflachlich
sentiert, dass eine sachbetonte Lernarbeit angeregt wird. auferliche Motivationselemente und Spielereien beherr-
schen das Medium ohne inhaltliche Beziige.
2 | Es erscheint wichtig, dass die Kinder sich mit den Inhalten Das Programm dient lediglich der Beschaftigung mit Ba- 2 2

des Programmes befassen. Es gibt Beziige zu Alltagswelt und @[ nalitaten oder vordergrindigen Abbildungen von bedeu-
Wissenschaft, es besteht inhaltliche Einheit und Klarheit. tungs- und zusammenhanglosen Selbstverstandlichkeiten
(Exemplaritat und Bedeutsamkeit der Inhalte) oder es fehlt an sinnvollen Beziigen zur Alltagswelt.

iy
)]

3 | Die Darstellung der Inhalte ist fachlich korrekt und weder Die Inhalte sind fehlerhaft, einseitig, unlogisch, verfal- 1 1
diskriminierend noch einseitig manipulativ oder klischeehaft. schend reduziert, sinnleer, manipulativ, diskriminierend
oder klischeehaft Rollenmuster festschreibend darge-
stellt.

]
=]
o]
[
5]

4 | Das Medium zielt auf die Erweiterung der Handlungsmog- Die Handlungsmdglichkeiten der Lernenden werden nicht 2 -2
lichkeiten der Lernenden, die Ziele sind klar (z.B. Wissens- erweitert. Es lassen sich keine klaren Ziele ausmachen
erwerb / Ubung zur Reproduktion von Wissen / Training von (es bleibt unklar, ob und was Kinder durch die Pro-
Fertigkeiten / Erweiterung kreativer Ausdrucksmdglichk. 0.4.. grammarbeit lernen kénnen bzw. sollen)

[~
=]
(=)
N
0]

5 | Die Arbeit mit dem Medium ergénzt andere Erfahrungs- und Das Medium versucht andere Erfahrungs- und Hand- 3 -3
Handlungsmdéglichkeiten. Sie unterstitzt unmittelbarere Er- @[ lungsmoglichkeiten durch die Arbeit am Bildschirm zu
fahrungen, bereitet diese vor, intensiviert sie, oder macht ersetzen (mediale Simulation originaler Erfahrungen bis
Unzugéngliches Uber das Medium zuganglich. hin zu ,totaler* Virtualisierung)

]
]

6 | Die Arbeit mit dem Medium regt zum Nachdenken und zum Es gibt nichts Fragwiirdiges, Erstaunliches oder problem- 2 -4
Austausch tber die Welt an, z.B. durch Problemstellungen, @[ haftes. Soziale Kontakte ertibrigen sich oder werden auf
durch die Darstellung fragwirdiger und erstaunlicher Sach- den Vergleich der (standardisierten Vorgaben entspre-
verhalte oder die Méglichkeiten individueller Eingaben chenden) Leistungen reduziert.

1]
(]

7 | Explorationsméglichkeiten: Mit dem Programm kénnen Lern- Keine Entdeckungsmoglichkeiten, Reduktion auf passiv- 1 -1
gegenstande oder Zusammenhange entdeckt und aktiv- rezeptive Berieselung oder Belehrung bzw. lediglich be-

]
=]
(=1
N
]

zZielgeleitet erarbeitet werden. liebige Assoziationen und Verknupfungen durch zufélliges
Herumklicken.
8 | Die Arbeit mit dem Medium erlaubt dem Lernenden Ent- Das Programm bietet keine Mdglichkeit, den eigenen 2 2

scheidungen, die seine Lernarbeit inhaltlich, methodisch und Lernweg mit zu bestimmen, es gibt genau vor, was in
in Bezug auf das Ergebnis mitbestimmen (Wahimdglichkei- welcher Reihenfolge wie zu tun ist und fihrt zu einem
ten bei Inhalten, Aufgaben, Aktivitaten usw.) einheitlichen Ergebnis.

]
=
=)
=]
5]

9 | Die Arbeit mit dem Medium fordert allgemeine Kompetenzen Grundfertigkeiten im Umgang mit dem Computer als In- 1 -1
im Bereich der Informationsverarbeitung (Orientierung an @ formations-, Dokumentations-, Gestaltungs- und Kommu-
allgemeinen Standards und Funktionen) nikationsmedium werden nicht geférdert.

iy
)

Sonderpunkte oder Sonderabzug fir:

max. <>min. Punkte | + 34 ‘ < | 0 | > ‘ -34 Faktorendurchschnitt(9Items)/Punktesumme:’ ]_,8 -6
Ergebnis: | | | | | -6 | | |
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B. Multimedia-Qualitat (Lernchancen durch Qualitat von Medienbausteinen, Programmaufbau, und Interaktionsmoglichkeiten)

Nr Gutemerkmal " +Ausp:j1_gung i _ Kontrast Faktor | Punkte

1 |Deutliche Vorziige gegeniber ,klassischen* Medien und Keine erkennbaren Vorziige gegentiber einem Medien- 2 -2
Materialien durch sinnstiftende Vernetzung von Text, Bild, @[ verbund von Blichern, Arbeitskarten oder -blattern, Abbil-
Ton, Animation und Film oder durch Simulation ,unzugéangli- dungen, Videos, Tonaufnahmen o0.4. (bzw. keine sinnvol-
cher“ Prozesse le Verknupfung solcher Elemente) oder gar verfligbaren

Originalgegenstanden bzw. Situationen

2 |Hoher Motivationswert durch visuelle und akustische Reize, Die Darstellungen sind wenig ansprechend, haben keinen 2 -4
Animationen, Anklndigungen, Aufgaben, spielerische Kom- @[ Aufforderungscharakter, sind asthetisch fragwiirdig, tber-
ponenten, Asthetik und phantasieanregende Darstellung; trieben kindertimelnd oder lassen keinen Spielraum fir

die Phantasie der Nutzer;

3 | Differenzierte Informationsangebote bzw. Aufgaben (z.B. @ . . Keine Diffenrenzierungsmaglichkeit und keine Variationen 3 -3
nach Schwierigkeit od. Abstraktionsniveau) und methodische 2 1 4|12 bei Informationsdarbietung bzw. Aufgabenstellung
Vielfalt

4 | Gute Orientierung durch begrenzten Umfang, klare Struktur, Unklarer (bzw. verdeckter) Programmaufbau, inhaltliche 2 2
wenige Hyperlinks, konstante Steuerleiste mit standardisier- @[ Unscharfe, fehlende oder zu allgemeine Hilfefunktion,
ten Buttons, Hilfe auf jeder Seite und jederzeit zugangliche uneinheitliche Steuerung mit unklaren Steuerzeichen,
Url]:)ersichtsseite)mit direkter Verzweigungsmoglichkeit (einfa- fehlende Direlitzigriffﬁ auf tI:)estimmte Seiten oder Ele-
che Navigation mente, ,Hyperlinkdschungel“

5 | Lexikon / Glossar / Stichwort- oder Volltextsuche mit ent- Keine Lexikonfunktion / fehlende Stichwort- oder Volltext- 1 -2
sprechenden Verbindungen ins Programm @ suche, Bedienung von Suchfunktionen mangelhaft

6 | Moglichkeit, individuelle Dokumentationen der eigenen Arbeit @ . . Keine oder lediglich standardisierte inhaltliche Dokumen- 2 4
zu erstellen und mit einfachen Mitteln zu gestalten, zu spei- 2 1 -1 | |2 tations- bzw. Druckfunktion (z.B. Ausdruck fertiger Lexi-
chern und ggf. auszudrucken konseiten)

7 | Das Programm regt zur Weiterarbeit mit anderen Mitteln an. @ . . Es sind keine Impulse fir eine Arbeit ,neben“ dem Com- 1 -2
Es stellt dazu Materialien, Aufgaben, Anleitungen oder Aus- 2 1 -1 | 2 puter vorhanden. Es werden gar z.B. Experimente simu-
wertungshilfen zur Verfligung. liert, die konkret durchgefiihrt werden kénnten.

8 | Das Programm ist durch die Nutzer erweiterbar (es kdnnen @ . . Die Datenbestande sind nicht erweiterbar, es kénnen 1 -2
z.B. weitere Infoseiten erstellt und eingebunden od. Hinweise 2 1 -1 | 2 weder zusatzliche Informationsbausteine, noch Hinweise
und Links zu einzelnen Begriffen eingegeben werden) auf andere Medien zum Thema eingegeben werden.

9 | Individuelle Rickmeldung (Arbeitsbericht), Dokumentations- Keine Rickmeldung, keine Dokumentation oder Spei- 2 2
und Speichermdglichkeit des Arbeitsstandes und Mdéglich- @ chermdglichkeit des individuellen Arbeitsstandes
keit, beim néchsten Programmstart dort anzuknipfen

10 | Altersangemessene, gegliederte, gut lesbare und im Umfang Keine Texte oder fachwissenschaftliche, einfach aus 3 0
der Bildschirmprasentation angepasste Texte mit Vorlese- @ Printmedien Ubernommen, zu lang, schwer lesbar; keine
funktion oder gesprochenen Erlauterungen inhaltsbezogene akustische Unterstiitzung

11 | Den Inhalt illustrierende Zeichnungen bzw. Fotos (einheitlich, Keine Abbildungen oder solche, die nicht zum besseren 2 2
sachlogisch, asthetisch) @ Verstehen der dargestellten Sachverhalte beitragen

12 | Verstandliche, deutliche, qualitativ hochwertige und einzelne @ . . Fehlende oder Animationen und Videos mit unklarem 3 -3
Sachverhalte durch Bewegung genauer veranschaulichende 2 1 1| |2 oder schwer verstandlichem Inhalt ohne spezifische Aus-
Animationen oder Videos sagekraft bzw. von schlechter Qualitat (Bild / Ton)

Sonderpunkte oder Sonderabzug fir:

max. < > min. Punkte | + 48 | <& | 0 | > -48 Faktorendurchschnitt (12 Items) / Punktesumme: | 2 0 -8
| [ ’

Ergebnis: |

-8 | |
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C. Unterrichtspraktische Qualitat (Lernchancen durch Beriicksichtigung von Bedingungen des Unterrichtsalltags)
Nr Gutemerkmal " +Auserrz;1_gung i _ Kontrast Faktor | Punkte
1 |Transparenter Themenbezug, direkt erkennbare Lernhand- Arbeitsmdglichkeiten fir unterrichtliche Verwendung nicht 2 2
I Arbeitsmdglichkeit der Hi ised f; didak- ichtlich
{sch-methodische Kommentare im Begleitmaterial; o i
2 | Bescheidene Systemanforderungen / problemlose Installati- Fur die verfigbare Ausstattung zu hohe Systemanforde- 1 1
on (und Deinstallationsmdglichkeit) / wartungsarm und stabil @[ rungen (oder auch zu veraltete) / Installationsprobleme
(besonders auch die Multimedia-Elemente) (z.B. durch nétige Zusatzprogramme 0.4.) / instabil / be-
sondere Systemeinstellungen sind notwendig / standige
Wartungsarbeiten“
3 | Direkter Programmeinstieg und standige Ausstiegsmaglich- Uberlange Intros ohne Themenbezug, fehlende oder un- 2 4
keit (ESC od. Ende-Button) @ ndtig erschwerte Ausstiegsmaglichkeiten
4 | Moglichkeit, Hintergrundsgerausche / -musik, Animationen @ Keine Einflussmdglichkeit auf Erscheinung oder Ablauf 2 0
0.4. zu steuern (z.B. Lautstarke) oder abzuschalten bzw. 2 1 -1 | |2 des Programms bzw. von Programmkomponenten wie
sinnvolle Grundeinstellungen festzulegen Ton und Animation
5 [Neben Informationsteilen auch konkrete Ubungs- bzw. Ar- Reine Informationsangebote ohne Bearbeitungshilfen und 3 -3
beitsaufgaben im Programm bzw. entsprechendes Begleit- @ Lernaufgaben
material od. Méglichkeit, Aufgaben zu generieren
6 | Der Unterrichtspraxis entsprechend kurze Bearbeitungszei- Sinnvolle Arbeitsergebnisse erst nach Bearbeitungszeiten 2 0
ten (sinnvolle Arbeitsmoglichkeiten in Phasen von ca. 15 @ von 30-60 Minuten
Minuten)
7 | Moglichkeit, individuellen Arbeitsstand und Arbeitsergebnisse Keine individuelle Speichermdoglichkeit fir Arbeitsergeb- 2 4
fur jede/n Schiler/in zu speichern (namentlich in Klassen- @ nisse (oder nur fir einen Nutzer)
starke)
8 | Erganzendes Material wie Arbeitsblatter, Aufgabenkarten Keine brauchbaren Zusatzmaterialien 3 -3
0.4.; Hinweise auf passende traditionelle Unterrichtsmedien @[
9 |Einsetzbar als offenes Lernangebot (Freiarbeit): hoher Lern- Als offenes Lernangebot ungeeignet, da keine Selbst- 2 -2
anreiz, interessante Lernaufgaben, individualisierte Arbeits- @[ lernaufgabe zu erkennen ist, Struktur und Lernmdglich-
mdglichkeiten, ergiebige und leicht zu erschliel3ende Infor- keiten fir die selbstéandige Arbeit zu unklar bleiben bzw.
mationsquelle 0.&. keine Lernanreize geboten werden
10 | Einsetzbar fir eine gezielt-strukturierte Unterrichtsarbeit: @ In gebundenen Phasen kaum einzusetzen, da z.B. nur 2 -2
begrenzte Aufgabenstellung, Ubungsmdoglichkeit oder Er- - - entdeckend-assoziativ und nicht zu einer konkret vorge-
gebnisdokumentation ohne gréReren Zusatzaufwand gebenen Aufgabe sinnvoll und zielgerichtet gearbeitet
werden kann.
Sonderpunkte oder Sonderabzug fir:
max. < > min. Punkte | + 42 ‘ « I 0 I > ‘ 42 Faktorendurchschnitt (10 Items) / Punktesumme: ’ 1,9 1
Ergebnis: | | | | +1 | | | |
Gesamturteil
’ max. <> min. Punkte | +124 ‘ > I 0 I > ‘ - 124 Punktesumme:’ -13
Ergebnis: | | | | -13 | | |

FiUr den Unterricht




