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Analyse und Bewertung von Software fur den Sachunte rricht

rogramm: Kiribatis Universum flr Kinder
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Steckbrief
Titel: Kiribatis Universum fur Kinder Erscheinungsjahr:
Verlag: Kiribati Preis:

Kommentar

Inhalt / Themen:

Universuml und Raumfahrt

Programmart: Lexikon Trainingsprog. | Edutainment/ | Lernprogramm |  Simulation Werkzeug /
/,Quiz" Spielgesch. | Lernumgebung Autorware
(x) () (x) (x) () ()
Arbeitsmoglichkeiten: informieren | erarbeiten Uben / trai- | dokumen- gestalten/ | simulieren/ | kommuni-
nieren tieren konstruieren | auswerten zieren
(x) () (x) () () () ()

Medienbausteine:

Text (x) Zeichnung/ Grafik (x) Foto(x) Sprache(x) Musik(x) Animation (x)
Video (x)

Zielgruppe / Alter: ab 6

Systemvoraus- Prozessor RAM Grafik HD CD-ROM Sound Drucker

setzungen: X X X X
Betriebsystem: | Win 95/98/NT sonstige:

Kurzbeschreibung:

Der Hauptteil des Programms ist informativ. Zu finf Gebieten rund untlgama Univer

sum kann man sich sehr umfangreich durch Texte (Vorlesefunktion vorhandem)anfor

ren. Zudem gibt es ein Spiel, ein Quiz und eine A-Z-Funktion..
Internetlinks zum Thema Universum werden aufgelistet.
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Inhalt / Themen

Programm: Kiribatis Universum fur Kinder
Charlotte Litz PH Heidelberg WS 2002/03

Gliederung und Inhalte

Kommentare

Raum und Zeit des
Kleine Geschichte de
Das Sonnensystem
Der Mensch und das
Die Sternbilder

Spiel: Mondlandung

Quiz

weiteres Spiel

A-Z-Funktion

Auflistung von Inter-
netlinks das Thema
betreffend

des Universums
rAstronomie

Universum

verschiedene Texte behandeln die einzelnen Facetten

des jeweiligen Gebietes

Raumkapsel navigieren

Fragen rund um das Thema

rund um das Thema Texte der fiinf Ubergebiete

- stellenweise zu komplex geschrieben
- auf Wunsch vorlesbar
- umfassendelviele Informationen

- Spiel ohne grof3en Motivationswert

- ebenfalls nicht sehr motivierend (z.B. kein
Ton)

- im Prinzip nur Suchfunktion, keine neuen Int

formationen oder genaueren Erklarungen, da
die Texte der fiinf Ubergebiete verwiesen wirg

- fUr Interessierte gute Idee

auf
]

Fachbezilge / Lernbereiche / Aspekte

Lehrplanbezige

Universum und Raumfahrt

Dieser Themenkomplex ist im Lehrplan fur di
Grundschule nicht zu finden. Eine Einordnun
die ABs 3 ,Raum und Zeit“ und 5 ,Natur und

Technik® ware jedoch prinzipiell denkbar, z.B.

als Projekt.
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Programm: Kiribatis Universum fur Kinder
Charlotte Litz PH Heidelberg WS 2002/03

ite-

Zusammenfassung
Starken (+) Schwéchen (-)
+ gute Steuerleistetlibersichtlich Spiele ohne Lerneffekt und grof3en Motivationswert
+ viele Texte mit viel Information (z.B. Uber die Planeten sefaildzch) Texte stellenweise zu komplex
+ Texte auf Wunsch vorlesbar insgesamt nicht gut konzipiert: Informationsflut aber keine Moglichkeit
+ Fotos und Video der Mondlandung von 1969 Wissen zu dokumentieren, zu speichern oder zu gestalten
+ buntes Layou® fur Kinder ansprechend A-Z-Funktion nur als Suchfunktion zu gebrauchen, keine Wissenserwe
rung
Bewertung Screenshots
gesamt PIREET BV Ee T R CER MENSCH UNG DAS UNIVERSUN
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Weltraumfairt
Die erste Mondlandung

%Das Jahr 1969 ist in die Geschichte der
Menschheit eingegangen, denn in diesem
Jahr verlief der erste Mensch seinen an-
gestammten Planeten Erde und setzte
seinen Fup auf einen fremden Himmels-
korper. den Mond. Nachdem zwischen
1961 und 1969 ein wahrer Wertlauf zvi-
schen Amerika und der Sowjetunion um
den ersten Schritt auf dem Mond statige-
funden hatte, waren es schlieflich zwei
Amerikaner, die zuerst auf dem Mond
landeten.

t Seite 1 von 2

Abschlielender Kommentar

Dieses Programm ist im offenen Lernangebot wie auch im Unterricldinsgtzbar, wenn Arbeitsblatter an die Hand gegeben werden. Allerdingssichide

dann die Arbeit fast nur darauf beschranken, Wissen nachzuschauen und einzutragEitjgke#, die auch mit einem Buch erledigt werden kann. Lediglic
Motivation ,wir arbeiten am PC* sichert dem Programm gegentber einechBeinen Pluspunkt. Das ist schade, denn die Inhalte an sich sind facthekt k
und teilweise detailreich dargelegt. Allerdings sind die Textesteeise zu komplex geschrieben. Es ist z.B. von Protonen und Neurerede, doch erklar
werden die Begriffe nicht. Auch die A-Z-Funktion gibt keine Erklarurgienverweist lediglich auf die Texte der funf Ubergebiete.
Aus dem umfangreichen Stoff hatte man wesentlich mehr herausholen kdonrmsveiflaaften Spiele, das eher motivationsarme Quiz und gelegentlicha-A
tionen durchbrechen den eher trockenen Informationstenor nicht. Fur den privabrauch ist das Programm ok.
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Einzelbewertung
A. Sachunterrichtsdidaktische Qualitat

Programm: Kiribatis Universum fur Kinder

Charlotte Litz PH Heidelberg WS 2002/03

(Lernchancen durch Orientierung an Prinzipien des Medieneinsatzes im Sachunterricht)

Gutemerkmal " +Auserr€;l_gung ) _ Kontrast Faktor |Punkte
Bei der Arbeit mit dem Medium stehen Sachverhalte und die Im Vordergrund der Arbeit mit dem Programm steht das
lernende Auseinandersetzung mit ihnen im Vordergrund, nicht l @[ Medium selbst. Die Bedienung (Herumklicken) wird zum
das Medium selbst. Wissensbausteine werden so prasentiert, Selbstzweck, der Inhalt ist nebenséchlich. Oberflachlich 2 4
dass eine sachbetonte Lernarbeit angeregt wird. auRerliche Motivationselemente und Spielereien beherr-
schen das Medium ohne inhaltliche Beziige.
Es erscheint wichtig, dass die Kinder sich mit den Inhalten des Das Programm dient lediglich der Beschaftigung mit Bana-
Programms befassen. Es gibt Beziige zu Alltagswelt und Wis- I @[ litaten oder vordergriindigen Abbildungen von bedeutungs- 2 2
senschaft, es besteht inhaltliche Einheit und Klarheit. und zusammenhanglosen Selbstverstandlichkeiten oder es
(Exemplaritat und Bedeutsamkeit der Inhalte) fehlt an sinnvollen Beziigen zur Alltagswelt.
Die Darstellung der Inhalte ist fachlich korrekt und weder dis- Die Inhalte sind fehlerhaft, einseitig, unlogisch, verfal-
kriminierend noch einseitig manipulativ oder klischeehaft. l @[ schend reduziert, sinnleer, manipulativ, diskriminierend 3 6
oder klischeehaft Rollenmuster festschreibend dargestellt.
Das Medium zielt auf die Erweiterung der Handlungsmaglich- Die Handlungsmaglichkeiten der Lernenden werden nicht
keiten der Lernenden, die Ziele sind klar (z.B. Wissenserwerb / l @[ erweitert. Es lassen sich keine klaren Ziele ausmachen (es 2 2
Ubung zur Reproduktion von Wissen / Training von Fertigkei- bleibt unklar, ob und was Kinder durch die Programmarbeit
ten / Erweiterung kreativer Ausdrucksméglichkeiten 0.4.. lernen kdnnen bzw. sollen)
Die Arbeit mit dem Medium ergénzt andere Erfahrungs- und Das Medium versucht andere Erfahrungs- und Hand-
Handlungsmadglichkeiten. Sie unterstiitzt unmittelbarere Erfah- l lungsmoglichkeiten durch die Arbeit am Bildschirm zu er- 2 0
rungen, bereitet diese vor, intensiviert sie, oder macht Unzu- setzen (mediale Simulation originaler Erfahrungen bis hin
gangliches Uber das Medium zugéanglich. zu totaler” Virtualisierung)
Die Arbeit mit dem Medium regt zum Nachdenken und zum Es gibt nichts Fragwirdiges, Erstaunliches oder problem-
Austausch tber die Welt an, z.B. durch Problemstellungen, I @[ haftes. Soziale Kontakte ertibrigen sich oder werden auf 1 1
durch die Darstellung fragwirdiger und erstaunlicher Sachver- den Vergleich der (standardisierten Vorgaben entspre-
halte oder die Mdglichkeiten individueller Eingaben chenden) Leistungen reduziert.
Explorationsméglichkeiten: Mit dem Programm kdnnen Lern- Keine Entdeckungsmoglichkeiten, Reduktion auf passiv-
gegenstande oder Zusammenhange entdeckt und aktiv- @[ . rezeptive Berieselung oder Belehrung bzw. lediglich belie- 2 4
zielgeleitet erarbeitet werden. bige Assoziationen und Verknuipfungen durch zufélliges
Herumklicken.
Die Arbeit mit dem Medium erlaubt dem Lernenden Entschei- Das Programm bietet keine Mdglichkeit, den eigenen
dungen, die seine Lernarbeit inhaltlich, methodisch und in Be- l @[ Lernweg mit zu bestimmen, es gibt genau vor, was in wel- 2 2
zur? ?uf das fErgbebnis 21itbestimmen)(WahIm('ngichkeiten bei Ichﬁr REiherE)folge wie zu tun ist und fuhrt zu einem einheit-
Inhalten, Aufgaben, Aktivitaten usw. ichen Ergebnis.
Die Arbeit mit dem Medium fordert allgemeine Kompetenzen Grundfertigkeiten im Umgang mit dem Computer als Infor-
im Bereich der Informationsverarbeitung (Orientierung an all- l mations-, Dokumentations-, Gestaltungs- und Kommunika- 2 0
gemeinen Standards und Funktionen) tionsmedium werden nicht geférdert.
Sonderpunkte oder Sonderabzug fiir: 0
max. < > min. Punkte | + 36 ‘ « 0 > ‘ -36 Faktorendurchschnitt (9 Items) / Punktesumme: ‘ 2,0 13

Ergebnis: |
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B. Multimedia-Qualitat (Lernchancen durch Qualitat von Medienbausteinen, Programmaufbau, und Interaktionsmoglichkeiten)
" Auspragung

Gutemerkmal - 4 i _ Kontrast Faktor Punkte
Deutliche Vorzlge gegenuber ,klassischen* Medien und Mate- Keine erkennbaren Vorziige gegentuber einem Medienver-
rialien durch sinnstiftende Vernetzung von Text, Bild, Ton, 2 1 _o| | bund von Buchern, Arbeitskarten oder -blattern, Abbildun- 2 )
Animation und Film @[ . . gen, Videos, Tonaufnahmen 0.4. (bzw. keine sinnvolle
oder durch Simulation ,unzuganglicher* Prozesse Verknipfung solcher Elemente) oder gar verfiigbaren Ori-

ginalgegenstdnden bzw. Situationen

Hoher Motivationswert durch visuelle und akustische Reize, Die Darstellungen sind wenig ansprechend, haben keinen
Animationen, Ankiindigungen, Aufgaben, spielerische Kompo- I Aufforderungscharakter, sind asthetisch fragwtrdig, tiber- 2 0

nenten, Asthetik und phantasieanregende Darstellung; trieben kindertimelnd oder lassen keinen Spielraum fir die

Phantasie der Nutzer;

Differenzierte Informationsangebote bzw. Aufgaben (z.B. nach Keine Diffenrenzierungsmoglichkeit und keine Variationen 2 -4
Schwierigkeit od. Abstraktionsniveau) und methodische Vielfalt bei Informationsdarbietung bzw. Aufgabenstellung

N
[N]

Gute Orientierung durch begrenzten Umfang, klare Struktur, Unklarer (bzw. verdeckter) Programmaufbau, inhaltliche
wenige Hyperlinks, konstante Steuerleiste mit standardisierten l Unscharfe, fehlende oder zu allgemeine Hilfefunktion, un- 3 6
Buttons, Hilfe auf jeder Seite und jederzeit zugangliche Uber- einheitliche Steuerung mit unklaren Steuerzeichen, fehlen-
sichtsseite mit direkter Verzweigungsmaoglichkeit (einfache de Direktzugriffe auf bestimmte Seiten oder Elemente,
Navigation) ~Hyperlinkdschungel”

=]
N
N

Lexikon / Glossar / Stichwort- oder Volltextsuche mit entspre- Keine Lexikonfunktion / fehlende Stichwort- oder Volltext- 2 4
chenden Verbindungen ins Programm suche, Bedienung von Suchfunktionen mangelhaft

(N]
(=]

Mdoglichkeit, individuelle Dokumentationen der eigenen Arbeit Keine oder lediglich standardisierte inhaltliche Dokumenta-

]
=]
(o] (=]

B NN

zu erstellen und mit einfachen Mitteln zu gestalten, zu spei- tions- bzw. Druckfunktion (z.B. Ausdruck fertiger Lexikon- 2 4
chern und ggf. auszudrucken seiten)

Das Programm regt zur Weiterarbeit mit anderen Mitteln an. Es Es sind keine Impulse fur eine Arbeit ,neben* dem Compu-

stellt dazu Materialien, Aufgaben, Anleitungen oder Auswer- ter vorhanden. Es werden gar z.B. Experimente simuliert, 2 4

tungshilfen zur Verfigung. die konkret durchgefuhrt werden kénnten.

Die Datenbestande sind nicht erweiterbar, es kénnen we-
der zusatzliche Informationsbausteine, noch Hinweise auf 2 )
andere Medien zum Thema eingegeben werden.

Das Programm ist durch die Nutzer erweiterbar (es kdnnen
z.B. weitere Infoseiten erstellt und eingebunden od. Hinweise
und Links zu einzelnen Begriffen eingegeben werden)

]
=]
N

Individuelle Riickmeldung (Arbeitsbericht), Dokumentations-
und Speichermdéglichkeit des Arbeitsstandes und Méglichkeit,
beim néchsten Programmstart dort anzuknipfen

Keine Rickmeldung, keine Dokumentation oder Spei-
chermdoglichkeit des individuellen Arbeitsstandes 2 -4

]
=]
N

Keine Texte oder fachwissenschaftliche, einfach aus

Altersangemessene, gegliederte, gut lesbare und im Umfang

der Bildschirmprasentation angepasste Texte mit I Printmedien Gbernommen, zu lang, schwer lesbar; keine 3 3
Vorlesefunktion oder gesprochenen Erlauterungen inhaltsbezogene akustische Unterstiitzung

Den Inhalt illustrierende Zeichnungen bzw. Fotos (einheitlich, Keine Abbildungen oder solche, die nicht zum besseren 2 2
sachlogisch, &sthetisch) I Verstehen der dargestellten Sachverhalte beitragen

Verstandliche, deutliche, qualitativ hochwertige und einzelne Fehlende oder Animationen und Videos mit unklarem oder

B ol o o o & ]|k

]
=]

ENAIRN
o] (]

Sachverhalte durch Bewegung genauer veranschaulichende schwer verstandlichem Inhalt ohne spezifische Aussage- 1 0
Animationen oder Videos kraft bzw. von schlechter Qualitat (Bild / Ton)
Sonderpunkte oder Sonderabzug fir: 0

max. < > min. Punkte | + 50 ‘4 I 0 l }‘ -50 Faktorendurchschnitt (12 Items) / Punktesumme: ’ 2,08 -5
L5 1 1 1

Ergebnis: | | |




F. Gervé: Software-Analysebogen Sachunterricht 12/2001 Programm: Kiribatis Universum fur Kinder
Charlotte Litz PH Heidelberg WS 2002/03

C. Unterrichtspraktische Qualitat ~ (Lernchancen durch Berucksichtigung von Bedingungen des Unterrichtsalltags)
" Auspragung
Gutemerkmal 4 +- i _ Kontrast Faktor Punkte
Transparenter Themenbezug, direkt erkennbare Lernhandlun- Arbeitsmdglichkeiten fur unterrichtliche Verwendung nicht

gen (Arbeitsmdglichkeiten) oder Hinweise darauf; didaktisch- l @[

methodische Kommentare im Begleitmaterial;

Bescheidene Systemanforderungen / problemlose Installation Fir die verflugbare Ausstattung zu hohe Systemanforde-

(und Deinstallationsmdglichkeit) / wartungsarm und stabil (be- l rungen (oder auch zu veraltete) / Installationsprobleme

sonders auch die Multimedia-Elemente) (z.B. durch nétige Zusatzprogramme 0.4.) / instabil / be- 2 4
sondere Systemeinstellungen sind notwendig / standige

~-Wartungsarbeiten*

Uberlange Intros ohne Themenbezug, fehlende oder unné- 2 4

tig erschwerte Ausstiegsmaglichkeiten

Keine Einflussmdglichkeit auf Erscheinung oder Ablauf des

ersichtlich 3 3

N
N

=
=]
=]
N

Direkter Programmeinstieg und stdndige Ausstiegsmdaglichkeit
(ESC od. Ende-Button)
Mdoglichkeit, Hintergrundsgerausche / -musik, Animationen 0.&.

(]
(=]

]
=]

(] |[5]
(] |[]

zu steuern (z.B. Lautstarke) oder abzuschalten bzw. sinnvolle Programms bzw. von Programmkomponenten wie Ton und 2 0
Grundeinstellungen festzulegen Animation

Neben Informationsteilen auch konkrete Ubungs- bzw. Ar- Reine Informationsangebote ohne Bearbeitungshilfen und

beitsaufgaben im Programm bzw. entsprechendes Begleitma- Lernaufgaben 3 3
terial od. Moglichkeit, Aufgaben zu generieren

Der Unterrichtspraxis entsprechend kurze Bearbeitungszeiten Sinnvolle Arbeitsergebnisse erst nach Bearbeitungszeiten 2 2

(N]
=

von 30-60 Minuten
Keine individuelle Speichermdglichkeit fur Arbeitsergebnis-
se (oder nur fur einen Nutzer) 2 4

(sinnvolle Arbeitsmdglichkeiten in Phasen von ca. 15 Minuten)
Mdoglichkeit, individuellen Arbeitsstand und Arbeitsergebnisse

fur jede/n Schiler/in zu speichern (namentlich in Klassenstar-

ke)

Ergédnzendes Material wie Arbeitsblatter, Aufgabenkarten 0.a.;

]
(=]
oo © =B
=
]

(N]
(=]

Keine brauchbaren Zusatzmaterialien

(o] (]
LR

Hinweise auf passende traditionelle Unterrichtsmedien @[ 2 4
Einsetzbar als offenes Lernangebot (Freiarbeit): hoher Lernan- Als offenes Lernangebot ungeeignet, da keine Selbstlern-
reiz, interessante Lernaufgaben, individualisierte Arbeitsmdog- l a_yfggbe zZu e_r_ker_men ist, Struktur und Lernmdglichkeiten 2 0
lichkeiten, ergiebige und leicht zu erschlie3ende Informations- fur die selbstandige Arbeit zu unklar bleiben bzw. keine
guelle 0.4. Lernanreize geboten werden
Einsetzbar fUr eine gezielt-strukturierte Unterrichtsarbeit: be- In gebundenen Phasen kaum einzusetzen, da z.B. nur
grenzte Aufgabenstellung, Ubungsmaoglichkeit oder Ergebnis- l @[ entdeckend-asso_ziativ und niqht zu_einer konkre'g vorgege- 2 2
dokumentation ohne gréReren Zusatzaufwand benen Aufgabe sinnvoll und zielgerichtet gearbeitet wer-
den kann.
Sonderpunkte oder Sonderabzug fiir: 0
max. <> min. Punkte | + 44 | <« | ( | -44 Faktorendurchschnitt (10 Items) / Punktesumme: 22 4
[ )
Ergebnis: | | | | +4 | | | |
Gesamturteil
’ max. < > min. Punkte | +130 ‘ << l 0 I | ‘ - 130 Punktesumme:
Ergebnis: | | | | +12 | | | | | |

FiUr den Unterricht
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Analyse und Bewertung von Software fur den Sachunte rricht

Steckbrief
Titel: Was ist was: Planeten und Raumfahrt Erscheinungsjahr:
Verlag: Tivola Preis:
Kommentar
Inhalt / Themen: Planeten und Raumfahrt
Programmart: Lexikon Trainingsprog. | Edutainment/ | Lernprogramm |  Simulation Werkzeug /
/,Quiz" Spielgesch. | Lernumgebung Autorware
(x) (x) (x) (x) () ()
Arbeitsmoglichkeiten: informieren | erarbeiten Uben / trai- | dokumen- gestalten/ | simulieren/ | kommuni-
nieren tieren konstruieren | auswerten zieren
(x) () (x) () () () ()

Medienbausteine: Text (x) Zeichnung / Grafik (x) Foto( ) Sprache (x) Musik (x) Animation( ) Video ()
Zielgruppe / Alter:
Systemvoraus- Prozessor RAM Grafik HD CD-ROM Sound Drucker
setzungen: 16 MB X X X

Betriebsystem: | Mac 0S /Win Mac | sonstige:
Kurzbeschreibung: Quiz=> Wissensanwendung, Wissensiberprifung, Motivation

Horgeschichter?Information, Motivation

A-Z 2Information

- alle drei Formate beschaftigen sich mit dem Thema ,Planeten und Raumfahrt
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Inhalt / Themen

Programm: Was ist Was: Planeten und Raumfahrt?

Charlotte Litz PH-Heidelberg WS 2002/03

Gliederung und Inhalte

Kommentare

Horgeschichten

A-Z
(Lexikonfunktion)

Quiz

—>das schwarze Loch
>Galilei
->Marsmenschen

-rund um Planeten und Raum-
fahrt

-rund um Planeten und Raum-
fahrt (Fragen, Aufgaben,
Spiele)

Fachlich korrekt, immer unterschiedlich gestal;
tet, fur Kinder spannend

Keine Suchfunktion
Nur geschriebener Text, keine Vorlesefunktion
Dennoch sehr gut, da gute Verlinkung, Rickblat-
terfunktion, verstandliche und korrekte Erkla-
rungen, umfangreich

Um die Fragen beantworten zu kdnnen, muss
man je nach Schwierigkeitsgrad (leicht mittel
schwer) schon Wissen inne haber-unktion
der Wissensanwendung (Zugriff auf A-Z um
Antworten nachschauen zu kdnnen, ist nicht
maoglich)

Ansonsten gute Wissensuberprifung

Fachbezilge / Lernbereiche / Aspekte

Lehrplanbezige

Planeten und Raumfahrt

D

Dieser Themenkomplex ist im Lehrplan fur di

Grundschule nicht zu finden. Eine Einordnung in

die ABs 3 ,Raum und Zeit* und 5 ,Natur und
Technik® ware jedoch prinzipiell denkbar, z.B.
als Projekt.
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Zusammenfassung

Programm: Was ist Was: Planeten und Raumfahrt?

Charlotte Litz PH-Heidelberg WS 2002/03

Starken (+)

Schwéchen (-)

+ Fachlich korrekt
Kindgemalie Erklarungen
Verbindung zwischen Information, Motivation
gelungen

Keine richtigen Fotos oder Videos
Keine Mdglichkeit Wissen zu dokumentieren, zu speichern oder zuegestalt
und Wissensabfrage ist gut Kein Vorlesen der Lexikontexte moglich

Bewertung

Screenshots

gesamt

| +52] I 130

Sachunterrichtsdidaktische Qualitat

|
Bl r24——
Qualitat als Lernmedium
+50 +2 - 50
Unterrlchtspraktlsche Qualitat

Eiu schnsH demen .Jplelerm shhsn a\so At mder L und

e Zahl, die vor der richtigen twort steht. Wenn die Antwort
h\sm war, kann der Gegenspieler sein Gluck versuchen. Vorausgesetzt, die Zeit
ist noch nicht abgelaufen.

Ende

[ )

Quiz AbisZ Hérgeschichten

00000600000000060000000000

Jupiter
Jupiter ist der flinfte und gré
Sonnensyste

Stunden). dass er am Aquator durch die Fhehkraﬁe
dicker ist als am Pol. Jupiter ist also deutlich
abgeplattet. was man mit einem

kann. Die Wolkenstreifen und d

des Jupiters kann man gut mit

erkennen.

u Quiz Menii Hoérgeschichten Ende

Abschlielender Kommentar

Die Lernsoftware schafft es Information, Motivation und Wissensabfrageitgmander zu verbinden. Die Inhalte sind fachlich korrekt und kindgeméBterk
Das Programm ist darauf angelegt, dass der Benutzer sein Wissen bei@mn@enden und Uberprifen kann. Die Mdglichkeit sich zu steigern, ist dardredi
Schwierigkeitsstufen gegeben. Sein Wissen hat der Benutzer sich eubsleelebereits angeeignet, oder er erwirbt bzw. erweitedugsh die Horgeschichten
und das Lexikon. Das Programm lasst sich sowohl im offenen Lernangebot,almdunterricht selbst gut einsetzen. Arbeitsblatter dafir zelésat ware
sinnvoll. Schade ist jedoch, dass die Schiler keine Mdglichkeit habersgen/fiu dokumentieren, zu speichern oder zu gestalten.

Alles in allem: Eine Lernsoftware, die zu empfehlen ist!
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Einzelbewertung
A. Sachunterrichtsdidaktische Qualitat

Programm: Was ist Was: Planeten und Raumfahrt?

Charlotte Litz PH-Heidelberg WS 2002/03

(Lernchancen durch Orientierung an Prinzipien des Medieneinsatzes im Sachunterricht)

Gutemerkmal ++ +Auserr€;l_gung i _ Kontrast Faktor [Punkte
Bei der Arbeit mit dem Medium stehen Sachverhalte und die Im Vordergrund der Arbeit mit dem Programm steht das
lernende Auseinandersetzung mit ihnen im Vordergrund, nicht l @[ Medium selbst. Die Bed?enung (Herumklicken) wird zum 2 4
das Medium selbst. Wissensbausteine werden so prasentiert, Selbstzweck, der Inhalt ist nebenséchlich. Oberflachlich
dass eine sachbetonte Lernarbeit angeregt wird. auRerliche Motivationselemente und Spielereien beherr-
schen das Medium ohne inhaltliche Beziige.
Es erscheint wichtig, dass die Kinder sich mit den Inhalten des Das Programm dient lediglich der Beschaftigung mit Bana-
Programms befassen._ Es gi_bt Bez_i]ge zu AIItagswe!t und Wis- l @[ litdten oder vordergrindigen Abbildungen von bedeutungs— > 4
senschaft, es besteht inhaltliche Einheit und Klarheit. und zusammenhanglosen Selbstverstandlichkeiten oder es
(Exemplaritat und Bedeutsamkeit der Inhalte) fehlt an sinnvollen Beziigen zur Alltagswelt.
Die Darstellung der Inhalte ist fachlich korrekt und weder dis- l @[ Die Inhalte sir_ld feh_lerhaft, einsgitig, l_mlogisc_h, _verfél-
kriminierend noch einseitig manipulativ oder klischeehaft. - - schend reduziert, sinnleer, manipulativ, diskriminierend 3 6
oder klischeehaft Rollenmuster festschreibend dargestellt.
Das Medium zielt auf die Erweiterung der Handlungsmaglich- Die Handlungsmaglichkeiten der Lernenden werden nicht
keiten der Lernenden, die Ziele sind klar (z.B. Wissenserwerb / l @[ erweitert. Es lassen sich keine klaren Ziele ausmachen (es ) 4
Ubung zur Reproduktion von Wissen / Training von Fertigkei- bleibt unklar, ob und was Kinder durch die Programmarbeit
ten / Erweiterung kreativer Ausdrucksmoglichkeiten o0.4.. lernen kénnen bzw. sollen)
Die Arbeit mit dem Medium ergénzt andere Erfahrungs- und Das Medium versucht andere Erfahrungs- und Hand-
Handlungsmaglichkeiten. Sie unterstitzt unmittelbarere Erfah- l @[ lungsmaglichkeiten durch die Arbeit am Bildschirm zu er- ) )
rungen, bereitet diese vor, intensiviert sie, oder macht Unzu- setzen (mediale Simulation originaler Erfahrungen bis hin
gangliches Uber das Medium zugéanglich. zu totaler” Virtualisierung)
Die Arbeit mit dem Medium regt zum Nachdenken und zum Es gibt nichts Fragwiirdiges, Erstaunliches oder problem-
Austausch tber die Welt an, z.B. durch Problemstellungen, l @[ haftes. Soziale Kontakte ertibrigen sich oder werden auf 1 1
durch die Darstellung fragwirdiger und erstaunlicher Sachver- den Vergleich der (standardisierten Vorgaben entspre-
halte oder die Mdglichkeiten individueller Eingaben chenden) Leistungen reduziert. _
Explorationsméglichkeiten: Mit dem Programm kdnnen Lern- l Keine _Entdeckungsm('jglichkeiten, Reduktion agf passiv-
gegenstande oder Zusammenhange entdeckt und aktiv- - - rezeptive Berieselung oder Belehrung bzw. lediglich belie- > 0
zielgeleitet erarbeitet werden. bige Assoziationen und Verknuipfungen durch zufélliges
Herumklicken.
Die Arbeit mit dem Medium erlaubt dem Lernenden Entschei- Das Programm bietet keine Mdglichkeit, den eigenen
dungen, die seine Lernarbeit inhaltlich, methodisch und in Be- l @[ Lernweg mit zu bestimmen, es gibt genau vor, was in wel- ) )
zug auf das Ergebnis mitbestimmen (Wahimdglichkeiten bei cher Reihenfolge wie zu tun ist und fihrt zu einem einheit-
Inhalten, Aufgaben, Aktivitaten usw.) lichen Ergebnis.
Die Arbeit mit dem Medium fordert allgemeine Kompetenzen Grundfertigkeiten im Umgang mit dem Computer als Infor-
im Bereich der Informationsverarbeitung (Orientierung an all- I mations-, Dokumentations-, Gestaltungs- und Kommunika- ) 0
gemeinen Standards und Funktionen) tionsmedium werden nicht geférdert.
Sonderpunkte oder Sonderabzug fiir: 0
max. <>min. Punkte | + 36 | < 0 > ‘ -36 Faktorendurchschnitt (9 Items) / Punktesumme: ‘ 2,0 23
Ergebnis: | +23 | | | | | | |
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B. Multimedia-Qualitat (Lernchancen durch Qualitat von Medienbausteinen, Programmaufbau, und Interaktionsmoglichkeiten
Gutemerkmal ++ +Auspr+a;(:;ung i _ Kontrast Faktor [Punkte
Deutliche Vorzlige gegenuber ,klassischen* Medien und Mate- Keine erkennbaren Vorziige gegenuber einem Medienver-
rialien durch sinnstiftende Vernetzung von Text, Bild, Ton, l @[ bund von Biichern, Arbeitskarten oder -blattern, Abbildun- ) )
Animation und Film gen, Videos, Tonaufnahmen o.4. (bzw. keine sinnvolle Ver-
oder durch Simulation ,unzuganglicher* Prozesse knlpfung solcher Elemente) oder gar verfugbaren Original-
gegenstanden bzw. Situationen
Hoher Motivationswert durch visuelle und akustische Reize, Die Darstellungen sind wenig ansprechend, haben keinen
Animationen, Anklndigungen, Aufgaben, spielerische Kompo- I @[ Aufforde_rungscharakter, sind ésthetis_ch fragwﬂrdig, Uber-_ > >
nenten, Asthetik und phantasieanregende Darstellung; trieben kindertimelnd oder lassen keinen Spielraum fir die
Phantasie der Nutzer;
Differenzierte Informationsangebote bzw. Aufgaben (z.B. nach Keine Diffenrenzierungsmoglichkeit und keine Variationen 2 4
Schwierigkeit od. Abstraktionsniveau) und methodische Vielfalt l bei Informationsdarbietung bzw. Aufgabenstellung
Gute Orientierung durch begrenzten Umfang, klare Struktur, Unklarer (bzw. verdeckter) Programmaufbau, inhaltliche
wenige Hyperlinks, konstante Steuerleiste mit stanc_lardisjerten l U_nschél_rfe, fehlende oder_ zu allgemeine Hilfe_funktion, un- 3 3
Buttons, Hilfe auf jeder Seite und jederzeit zugangliche Uber- einheitliche Steuerung mit unklaren Steuerzeichen, fehlende
sichtsseite mit direkter Verzweigungsmaoglichkeit (einfache Direktzugriffe auf bestimmte Seiten oder Elemente, ,Hyper-
Navigation) linkdschungel”
Lexikon / Glossar / Stichwort- oder Volltextsuche mit entspre- Keine Lexikonfunktion / fehlende Stichwort- oder Volltextsu- | 2 4
chenden Verbindungen ins Programm I @[ che, Bedienung von Suchfunktionen mangelhaft
Maglichkeit, individuelle Dokumentationen der eigenen Arbeit @[ . Keine oder lediglich s_tandardisierte inhaltlic_he Doku_menta_ti-
zu erstellen und mit einfachen Mitteln zu gestalten, zu spei- - ons- bzw. Druckfunktion (z.B. Ausdruck fertiger Lexikonsei- > 4
chern und ggf. auszudrucken ten) }
Das Programm regt zur Weiterarbeit mit anderen Mitteln an. Es Es sind keine Impulse fir eine Arbeit ,neben* dem Computer
stellt dazu Materialien, Aufgaben, Anleitungen oder Auswer- @[ . vorhanden. Es werden gar z.B. Experimente simuliert, die > >
tungshilfen zur Verfigung. konkret durchgefiihrt werden kdnnten. }
Das Programm ist durch die Nutzer erweiterbar (es kdnnen Die Datenbesténde sind nicht erweiterbar, es kdnnen weder
z.B. weitere Infoseiten erstellt und eingebunden od. Hinweise @ . zusétzliche Informationsbausteine, noch Hinweise auf ande- > 4
und Links zu einzelnen Begriffen eingegeben werden) re Medien zum Thema eingegeben werden. }
Individuelle Riickmeldung (Arbeitsbericht), Dokumentations- Keine Ruckmeldung, keine Dokumentation oder Speicher-
und Speichermdglichkeit des Arbeitsstandes und Méglichkeit, @ . maoglichkeit des individuellen Arbeitsstandes ) )
beim néchsten Programmstart dort anzuknipfen B
Altersangemessene, gegliederte, gut lesbare und im Umfang I @[ Keine Texte oder fachwissenschaftliche, einfach aus Print-
der Bildschirmprasentation angepasste Texte mit - "4l | medien Ubernommen, zu lang, schwer lesbar; keine inhalts-
Vorlesefunktiorrl) oder gesprochgenpen Erlauterungen bezogene akustische Unterst?]tzung 3 3
Den Inhalt illustrierende Zeichnungen bzw. Fotos (einheitlich, Keine Abbildungen oder solche, die nicht zum besseren 2 2
sachlogisch, &sthetisch) I @[ Verstehen der dargestellten Sachverhalte beitragen
Verstandliche, deutliche, qualitativ hochwertige und einzelne Fehlende oder Animationen und Videos mit unklarem oder
Sachverhalte durch Bewegung genauer veranschaulichende @[ . schwer verstandlichem Inhalt ohne spezifische Aussagekraft 1 >
Animationen oder Videos bzw. von schlechter Qualitat (Bild / Ton) )
Sonderpunkte oder Sonderabzug fir: 0
max. < > min. Punkte | + 50 ‘ < ! 0 ' ‘ -50 Faktorendurchschnitt (12 Items) / Punktesumme: ’ 2,08 6
Ergebnis: | | +6 I | | |
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C. Unterrichtspraktische Qualitat ~ (Lernchancen durch Berucksichtigung von Bedingungen des Unterrichtsalltags)
" Auspragung
Gutemerkmal 4 +- i _ Kontrast Faktor [Punkte
Transparenter Themenbezug, direkt erkennbare Lernhandlun- Arbeitsmdglichkeiten fur unterrichtliche Verwendung nicht
methodische Kommentare im Begleitmateria B0 e 3|3
Bescheidene Systemanforderungen / problemlose Instal!ation Fir die verflugbare Ausstattung zu hohe Systemanforde-
(und Deinstallationsmdglichkeit) / wartungsarm und stabil (be- l @[ rungen (oder a_uch zu veraltete) / Installatlon_sprob!eme > 4
sonders auch die Multimedia-Elemente) (z.B. durch nétige Zusatzprogramme 0.4.) / instabil / be-
sondere Systemeinstellungen sind notwendig / standige
~-Wartungsarbeiten*
Direkter Programmeinstieg und standige Ausstiegsmaglichkeit l @[ L_'Jberlange Intros ohr_le Themgnbez_ug, fehlende oder unno- | 2 4
(ESC od. Ende-Button) N N tig erschwerte Ausstiegsmoglichkeiten
Mdoglichkeit, Hintergrundsgerausche / -musik, Animationen 0.&. Keine Einflussmdglichkeit auf Erscheinung oder Ablauf des
zu steuern (z.B. Lautstarke) oder abzuschalten bzw. sinnvolle l @[ Programms bzw. von Programmkomponenten wie Ton und > 4
Grundeinstellungen festzulegen Animation
Neben Informationsteilen auch konkrete Ubungs- bzw. Ar- Reine Informationsangebote ohne Bearbeitungshilfen und
beitsaufgaben im Programm bzw. entsprechendes Begleitma- l @[ Lernaufgaben
terial od. Moglichkeit, Aufgaben zu generieren 3 6
Der Unterrichtspraxis entsprechend kurze Bearbeitungszeiten Sinnvolle Arbeitsergebnisse erst nach Bearbeitungszeiten | 2 4
(sinnvolle Arbeitsmdglichkeiten in Phasen von ca. 15 Minuten) I @[ von 30-60 Minuten
Maglichkeit, individuellen Arbeitsstand und Arbeitsergebnisse Keine individuelle Speichermdglichkeit fir Arbeitsergebnis-
fur jede/n Schiler/in zu speichern (namentlich in Klassenstar- @[ . se (oder nur fur einen Nutzer) > 4
ke) ]
Ergédnzendes Material wie Arbeitsblatter, Aufgabenkarten 0.a.; Keine brauchbaren Zusatzmaterialien 2 -4
Hinweise auf passende traditionelle Unterrichtsmedien @[ .
Einsetzbar als offenes Lernangebot (Freiarbeit): hoher Lernan- Als offenes Lernangebot ungeeignet, da keine Selbstlern-
reiz, interessante Lernaufgaben, individualisierte Arbeitsmog- l @[ aufgabe zu erkennen ist, Struktur und Lernméglichkeiten ) 4
lichkeiten, ergiebige und leicht zu erschlie3ende Informations- fur die selbstandige Arbeit zu unklar bleiben bzw. keine
guelle 0.4. Lernanreize geboten werden
Einsetzbar fir eine gezielt-strukturierte Unterrichtsarbeit: be- In gebundenen Phasen kaum einzusetzen, da z.B. nur
grenzte Aufgabenstellung, Ubungsmaglichkeit oder Ergebnis- l @[ entdeckend-assoziativ und nicht zu einer konkret vorgege- > >
dokumentation ohne gréReren Zusatzaufwand benen Aufgabe sinnvoll und zielgerichtet gearbeitet wer-
den kann.
Sonderpunkte oder Sonderabzug fiir: 0
max. <> min. Punkte | + 44 ‘ « I 0 I | ‘ 44 Faktorendurchschnitt (10 Items) / Punktesumme: ‘ 2,2 23
Ergebnis: | || +23] | | | | | |
Gesamturteil
’ max. < > min. Punkte | +130 ‘ << I 0 I | ‘ - 130 Punktesumme:
Ergebnis: | | | +52 | | | | | | |

FiUr den Unterricht
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Vergleich von,, Was ist was — Planeten und Raumfahrt *und, Kiribatis Universum *“

Kiribatis Universum Was ist was — Planeten und
Raumfahrt

A) Sachunterrichts- didaktische Qualitat 13 23

max. Punktezahl: +36 / min. Punktezahl: -36

B) Multimedia-Qualitat -5 6

max. Punktezahl: +50 / min. Punktezahl: -50

C) Unterrichtspraktische Qualitat 4 23

max. Punktezahl: +44 / min. Punktezahl: -44

gesamt 12 52

max. Punktezahl: +130 / min. Punktezahl: -130

~Was ist was — Planeten und Raumfahrt* geht als klaegeBiaus diesem Vergleich hervor.

Obwohl beide Programme fachlich korrekt sind und jewéie ®enge an Informationen bereit halten, ist es sWa was* wesentlich besser gelungen,
den Stoff in ein logisches und sinnvolles Gesamtkonzeptilgetten.

Bei ,Kiribati“ liegt der Schwerpunkt auf dem Block der Information, umgesditirch die Texte der funf Ubergebiete. Dieser Schwergsnktlerdings
im Programm ziemlich isoliert. Zwar gibt es ein Quilpch dieses ist nicht sehr motivierend und auch die Sgietevon zweifelhaftem Sinn. So
kommt es, dass die Kinder einer Informationsflut ausgesetd, die sie grof3tenteils nicht lerneffizient aufneh kénnen. Dies ware, wie in der Analy-
se schon erwéhnt, nur mit Arbeitsblattern moglich urnidlde sich dann auf ein Herausschreiben der Informatibaschranken. Die Informationen an
sich, sind interessant und meistens gut verstandlichsir®lein bunte Zeichnungen eingebettet und manchmal dunchafionen unterstitzt. Deswegen
Ist es sehr schade, dass eine weitere sinnvolle undienende Verknipfung mit Wissensanwendung, gestalteriscretispialerischen Elementen nicht
gegluckt ist.

Anders ist dies beilyas ist was Der Schwerpunkt liegt bei diesem Programm auf dem Qué&ses ist schon alleine durch die Festlegung der Schwie-
rigkeitsstufen motivierend.

Fur richtige Antworten gibt es +Punkte, fur falsche Antiwo —Punkte. Es gilt entweder Fragen zu beantworten, Aerigalb l0sen, oder Spiele zu spie-
len. Auch das Finale ist durch die Einsatzregelung der #espRunkte kreativ gestaltet.

Um bei dem Quiz punkten zu kdnnen, braucht man spezieleseWrur Thematik. Entweder, man hat sich schon vovelsvendung des Programms
ein wenig mit der Materie auseinandergesetzt, oder mashdsiindem man sich die abwechslungsreichen Horgesehienihort und die A-Z-Funktion
benutzt. Dieses Programm bietet eine gute Vernetzungnt@mation, Motivation und Wissensuberprufung.

Ein Punkt, der bei beiden Programmen zu bemangeln wérelgender: Es ist weder beKiribati“ noch bei Was ist was moglich, sein erlangtes
Wissen zu speichern, zu gestalten (Lerntagebuch etc.godkrkumentieren. Schade!



