GE1 - UR- UND FRUHGESCHICHTE

Bausteine Grundschule - Zuriick in die Steinzeit (Klasse 3-4)

Die Menschen damals (Steinzeit zur Eiszeit mit Kopiervorlagen)

DUDEN - Dinosaurier (fiihlst du das?)

Eiszeit - Mensch, Mammut und Naturgewalten

Grol3e Steinzeithohle mit Mammut (Playmobil)

Lebendige Geschichte - Steinzeitmenschen (Basiswissen Lernen durch Malen)

Lebendige Geschichte - Steinzeitmenschen (Basiswissen Lernen durch Malen)

Lebendige Geschichte - Steinzeitmenschen (Basiswissen Lernen durch Malen)

Menschen in friiheren Zeiten

Mit Mammut nach Neandertal (Kinder spielen Geschichte)

Mit Mammut nach Neandertal (Kinder spielen Geschichte)

Poster - Der Cro-Magnon Mensch

Poster - Der Neandertaler

Postkarte Grube Messel

Steinzeit live im Unterricht (fur 8-12 Jahre)

Verlag an der Ruhr - Leben und Kunst in der Steinzeit

Verlag an der Ruhr - Leben und Kunst in der Steinzeit

Von den Hohlenmenschen zu den Pyramiden

Was ist was? Das Lexikon der Saurier

GE2 - HOCHKULTUREN UND ANTIKE

Alea iacta est (Kinder spielen Geschichte)

Alea iacta est (Kinder spielen Geschichte)

Alea iacta est (Kinder spielen Geschichte)

Bastelanleitung eines Kastells

Bausteine Grundschule - Am Ufer des Nils - Leben im alten Agypten (Klasse 1-4)

Bausteine Grundschule - Romer in Deutschland (Klasse 3-4)

Bergedorfer Kopiervorlagen - Geschichte 1 (Urzeit bis Mittelalter)

Bergedorfer Kopiervorlagen - Geschichte 2 (Mittelalter bis 30jahriger Krieg)

Brot und Spiele im alten Rom (Comic und Arbeitsmaterial)

Das Geheimnis der Pyramide

Die Menschen damals (RGmer mit Kopiervorlagen)

Die Menschen im Meer

Die Romer - Geschichte Alltag Kultur

Die Romer-Box (Tempel oder Stadthaus basteln)

Ehe im alten Rom (Geschichte und Arbeitsmaterial)

Eine Stadt wie Rom

Figuren Gallier und Romer mit lateinischen Vokabeln (urbs, mons, aqua, etc.)

Geschichte erforschen (Menschen im alten Mittelalter)
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GE2 - HOCHKULTUREN UND ANTIKE

Geschichte im Spiel erleben (Altertum bis Gegenwart)

Gladiatoren im alten Rom (Geschichte und Arbeitsmaterial)

Gladiatoren im alten Rom (Geschichte und Arbeitsmaterial) - Teil Il

goldener Lorbeerkranz

Handel im alten Rom (Rollenspiel und Arbeitsmaterialien)

Leben im alten Rom (handlungsorientierter Geschichtsunterricht - Farbfolien)

Leben im alten Rom (handlungsorientierter Geschichtsunterricht)

Lebendige Geschichte - Die alten Agypter

Lebendige Geschichte - Die alten Agypter

Lebendige Geschichte - Die alten Griechen

Lebendige Geschichte - Die spinnen, die Romer

Lebendige Geschichte - Die spinnen, die Romer

Lebendige Geschichte - Karl der GroRRe

Lebensmittelversorgung im alten Rom (Text und Arbeitsmaterial)

Lernwerkstatt - Das alte Agypten

Marcus in der Schule im alten Rom (Text und Arbeitsmaterial)

Menschen bauen Wohnungen

Menschen haben das Zdhlen gelernt

Menschen haben das Zidhlen gelernt

Menschen haben Schrift erfunden

Menschen haben Schrift erfunden

Mitmachgeschichte (Von den Anfangen bis zum Mittelalter)

Modell der Gesteinsschichten im alten Rom

Sklaven im alten Rom (Rollenspiel und Arbeitsmaterial)

Verlag an der Ruhr - Alltagsleben im alten Rom

Verlag an der Ruhr - Bastelbogen Limes und rémische Villa

Verlag an der Ruhr - Imperium Romanum

Verlag an der Ruhr - Lernspiele Rémerzeit

Verlag an der Ruhr - Lernwerkstatt Romer

Verlag an der Ruhr - Projektmappe - Die Romerzeit

Von den Rémern bis zum Absolutismus (Geschichte in Bildern und Situationen)

Von Griechen und Romern

Wir spielen Griechen und Romer

GE3 - MITTELALTER

Bausteine Grundschule - Komm mit in die mittelalterliche Stadt (Klasse 3-4)

Bergedorfer Kopiervorlagen - Die Germanen

Das groRe Spectaculum (Kinder spielen Geschichte)

Die Menschen damals (Im Mittelalter mit Kopiervorlagen)
Die Stadt im Mittelalter
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Haus aus Holz

Lebendige Geschichte - Leben in einer mittelalterlichen Stadt

Lebendige Geschichte - Leben in einer mittelalterlichen Stadt

Lebendige Geschichte - Ritter und Burgen

Lebendige Geschichte - Ritter und Burgen

Lernwerkstatt - Mittelalter

Mittelalter - Freiarbeitsordner

Poster - Burgen

Poster - Die Germanen

Poster - Die Zeit der Hanse

Poster - Dschingis-Khan

Rittern, Bauer, Blrger (freies Lernen in Projekten)

Schleich Armbrustschiitze

Schleich Bogenschiitze

Schleich FuRsoldat mit Kriegshammer
Schleich FulRsoldat mit Wurfbeilen
Schleich Ritter mit Lanze auf Pferd
Schleich Turnier-Ritter mit Turnier-Pferd

Super-Acht Karten Ritter und Burgen

Verlag an der Ruhr - Lernwerkstatt Mittelalter

GE4 - FRUHE NEUZEIT UND MODERNE

Besuch in einer alten Schule

Industrialisierung - Freiarbeitsordner

Industrialisierung - Lernwerkstatt

Leben und Alltag im Zeitalter der Entdeckungen

Lebendige Geschichte - Entdecker

Lebendige Geschichte - Entdecker

Verlag an der Ruhr - Lernwerkstatt 19. Jahrhundert

Verlag an der Ruhr - Lernwerkstatt 19. Jahrhundert

Verlag an der Ruhr - Zwischen Revolution und Restauration

Von Forschern und Entdeckern

Wir in unserer Schule

GES5 - ABSOLUTISMUS UND AUFKLARUNG

Bergedorfer Kopiervorlagen - Geschichte 3 (Absolutismus bis Deutsches Kaiserreich)
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GE6 - WELTKRIEGE UND DIE ZEIT ZWISCHEN IHNEN

Bergedorfer Kopiervorlagen - Geschichte 4 (erster Weltkrieg bis Entstehung BRD und DDR)
Damals (1900-1950) - ein Spiel fur Jung und Alt

Geschichte erforschen (Zwischenkriegszeit und Nationalsozialismus)

Geschichte verstehen - "Was geschah in Hadamar in der Nazizeit" (leichte Sprache)
Lebendige Geschichte - Adolf Hitler und das 3.Reich
Lebendige Geschichte - Adolf Hitler und das 3.Reich

Verlag an der Ruhr - Faschismus - Machtiibernahme in Deutschland

GE7 - NACH 1945

Die DDR: Geschichte - Politik - Kultur - Alltag

Die Zeit des geteilten Deutschlands (Arbeitsblatter, Tests und Unterrichtsideen - Klasse 7-9)

Geschichte erforschen (Menschen in der Welt nach 1945)

Leben und Alltag im geteilten Deutschland

Leben und Alltag in den 50ern
Leben und Alltag in der Nachkriegszeit 1945-1949

Lebendige Geschichte - Ich bin ein Stern

GES8 - GESCHICHTE ALLGEMEIN

AOL Lernbox - Grundwissen Geschichte (Sek 1)

AOL Lernkarten - Grundwissen Geschichte (Sek 1)

Bausteine Grundschule - GroRen Entdeckern auf der Spur (Klasse 3-4)

Bergedorfer Kopiervorlagen - Bilder zum Geschichtsunterricht

Die kleine Weltgeschichte

Geschichte konkret 3 (Lern- und Arbeitsbuch)

Harms Geschichteatlas

Kreuzwortratselsammlung Geschichte (Band 1 - Neuzeit - deutsches Kaiserreich)

Kreuzwortratselsammlung Geschichte (Band 2 - industrielle Revolution - zweiter Weltkrieg)

Kreuzwortratselsammlung Geschichte (Band 3 - Potsdam - Wiedervereinigung - europaische Union)

Lernwerkstatt Kolumbus

Lernwerkstatt So war es friher

SCHUBI - Geschichte damals und heute

Verlag an der Ruhr - Die Wiirfel sind gefallen (Lernspiele)

Verlag an der Ruhr - Simulation zur Weltgeschichte

Volker, Staaten und Geschichte (Karten)
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GEO1 - KONTINENTE

Afrika-Halma (Spiel)
Afrikas Kinder

Bausteine Grundschule - Unser Haus Europa (Klasse 3-4)

Bergedorfer Kopiervorlagen - Erdkundemappe Europa

Bergedorfer Kopiervorlagen - Projekt Europa in der Primarstufe

Bergreliefmodell

Bilderlotto (Zuordnungsspiel von europaischen Staaten und Hauptstddten)

Erde (Puzzle mit Puzzleteilen in Form von Tieren)

Erdkunde kreativ (Europa- Werkstatt)

Euralia und Eurobér

Euro Mau-Mau

Euro-Kreisel (Spiel)

Europa (geographisches Legespiel)

Europa (Holzpuzzle)

Europa (Papppuzzle)

Europa (Puzzle 500 Teile)

Europa in 80 TOnen

Europa in 80 Ténen (CD)

Europa in der Grundschule (facheriibergreifende Projektmappe)

Europa kennenlernen (Basiswissen - Geographie flr Kinder)

Europa-Kartei

Europa-Puzzle

Europa-Puzzle

Europapuzzle (Europdische Gemeinschaft)

Europareise (Ravensburger Spiel)

Europareise (Spiel)

Euro-Puzzle Staaten

Euro-Zwolf (Spiel)

Fang die Kuh (Wirfelspiel Hauptstddte)

Flaggenpuzzle

Flying doctors (Suchspiel)

Frankreich fiir Kinder

iftah ya simsim - orientalische Tanze und Lieder fiir Kinder (Buch)

iftah ya simsim - orientalische Tanze und Lieder fiir Kinder (CD)

Karibuni Watoto (Spielend Afrika entdecken)

Karibuni Watoto (Spielend Afrika entdecken)

Kinder der Eingeborenen in Australien

Kinder der Eingeborenen in Australien

Kinder in China

Kinder in Indien
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GEO1 - KONTINENTE

Kinder in Peru

Kontinentenkiste

Kreuz und quer durch Asien (Brettspiel)

Lernwerkstatt - Antarktis

Lernwerkstatt - Dschungel

Lernwerkstatt - Inuit

Lernwerkstatt - Reise durch Europa

Lernwerkstatt - Reise durch Europa

Lernzirkel China

Mein allerschonstes Europa Reisebuch
Mini-Puzzle EU

Mit dem fliegenden Teppich in den Orient (CD)

Mit dem fliegenden Teppich in den Orient (Lernwerkstatt)

Mit dem fliegenden Teppich in den Orient (Lernwerkstatt)

Nahes, fernes Afrika

Poster - Aborigines

Poster - Die Tuareg

Priwjet Rossija (Spielend Russland entdecken)

Quiz: Nordamerika

Reise durch Europa (Schmidt Spiele)

Reise durch Europa (Schmidt Spiele)

Riesen Weltatlas (Thienemann)

Sag mir, wo der Pfeffer wachst (ethnologische Erlebnisreise fiir Kinder)

So leben wir in Europa

Stdamerika (Overhead-Folie)

Tina, Tim und Wambolo (Spiel)

Trimino: Europa

Trimino: Mittel- und Sidamerika

Unterwegs in Europa (handlungsorientierter Erdkundeunterricht)

Verlag an der Ruhr - Die Europa Werkstatt

Verlag an der Ruhr - Mit den Fingern Uber die Landkarte (Europa)

Verlag an der Ruhr - Zentralafrika (Arbeitsmaterialien)

Verlag an der Ruhr - Zentralafrika (Arbeitsmaterialien)

Zentralafrika (Fakten und Hintergriinde)

Zhongguo - ab durch die Mitte (Spielend China entdecken)

Zulukinder

Die Baltischen Republiken (Tafelabbildung zum Fiihlen)

Europa (Tafelabbildung zum Fiihlen)

Europa (Tafelabbildung zum Fihlen)

Frankreich (Tafelabbildung zum Fihlen)
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GEO1 - KONTINENTE

GrofRbritannien (Tafelabbildung zum Fihlen)

Israel ab 1967 (Tafelabbildung zum Fiihlen)

Italien (Tafelabbildung zum Fiihlen)

Jugoslawien (Tafelabbildung zum Fiihlen)

Schweiz (Tafelabbildung zum Fiihlen)

Stdamerika (Tafelabbildung zum Fiihlen)

Bergedorfer Kopiervorlagen - Erdkundemappe Welt

Deutschlandkarte (illustriert)

Die Welt erkunden - Durch die Wiste

Die Welt erkunden - Einmal um die Welt

Europakarte (illustriert)

Flaggen

Flaggen-Wo

Geographie 5 (Schulbuch fur die Hauptschule Ba-Wi)

Globus (aufblasbar - durchsichtig - mit Beschriftung)

Globus (aufblasbar - durchsichtig)
Globus (aufblasbar - farbig)
Globus (aufblasbar - farbig)
Globus (aufblasbar - farbig)
Globus (klein und bunt)

Globus (mit Licht)
Globus (mit Licht)

Globus mit erhabenen Kontinenten

Kontinente (Hagemann Kopiervorlagen)

Kontinente und Ozeane (Overheadfolie)

Kontinente und Ozeane (Quartettspiel)

lebendige Geographie

Poster - Kinder aus aller Welt

Puzzlekarte (Afrika)

Puzzlekarte (Australien)

Puzzlekarte (Globus)

Puzzlekarte (Globus)

Puzzlekarte (Japan - Asien - etc.)

Puzzlekarte (Nord- und Mittelamerika)

Puzzlekarte (Sidamerika)

Puzzlekarte (Weltkarte)

Puzzlekarten (Deutschland - Bundeslander mit Wappen)

Ravensburger Weltreise

Reise um die Erde (Wiirfelspiel)

Standball Globus
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GEO1 - KONTINENTE

tiptoi Globus

Ubungsspiele Deutschland - Europa - Welt

Ubungsspiele Deutschland - Europa - Welt

Unser Planet im Universum

Unsere Erde

Unsere Erde - lebendige Geographie fir Kinder

Verlag an der Ruhr - Lernspiele Europa

Verlag an der Ruhr - Lernwerkstatt Wie unsere Erde entstanden ist

Verlag an der Ruhr - Lernwerkstatt Wie unsere Erde entstanden ist

Verlag an der Ruhr - Lernwerkstatt Wie unsere Erde entstanden ist

Verlag an der Ruhr - Lernwerkstatt Wir kennen die ganze Welt

Weltkarte (fiir Kinder - illustriert)

Weltkarte (fiir Kinder - illustriert)

Weltpuzzle

Weltpuzzle

Weltpuzzle

Erde (Tafelabbildung zum Fiihlen)

Globus mit Brailleschrift

Globus mit erhabenen Kontinenten (frei beweglich)

Globus mit Kontinenten aus Sandpapier

Puzzlekarte (Europa - Russland - etc.) mit Brailleschrift

GEO2 - DEUTSCHLAND

50 ab 100 (Fragespiel zu den 50 gréRten Stadten Deutschlands)

Bausteine Grundschule - Eine Reise durch Deutschland (Klasse 1-4)

Bergedorfer Kopiervorlagen - Erdkundemappe Deutschland

Deutschland (Papppuzzle)

Deutschland fiir Kinder

Deutschland kennenlernen (Basiswissen - Geographie fir Kinder)

Deutschlandreise (Spiel)

Deutschland-Spiel

Raume 1 (Klste bis Gebirge)

Topographie/Kartographie Deutschland (Freiarbeitskasten)

Unterwegs in Deutschland (handlungsorientierter Erdkundeunterricht)

Verlag an der Ruhr - Lernwerkstatt (Baden-Wirttemberg)

Verlag an der Ruhr - Lernwerkstatt (Deutschland)

Verlag an der Ruhr - Lernwerkstatt (Deutschland)

Verlag an der Ruhr - Mit dem Finger Uber die Landkarte (Deutschland)

Deutschland Bundeslander (Tafelabbildung zum Fiihlen)
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GEO2 - DEUTSCHLAND

Deutschland (Tafelabbildung zum Fiihlen)

Deutschland Bundeslander (Abbildung zum Aufklappen zum Fiihlen)

Deutschland mit Fliissen (Tafelabbildung zum Fihlen)

GEO3 - DEUTSCHLAND REGIONAL

Baden-Wirttemberg Karte

Erddlbohrung (Abbildung zum Fiihlen)

Unser Ort (Projektunterricht ab Klasse 3)

Wir in unserer Stadt

Wir in unserer Stadt (Lehrerhandreichung)

GEO4 - STADT UND DORF

City-Memo Heidelberg

City-Memo Heidelberg

City-Memo Heidelberg

Friher und heute Arbeitskarten (Wohnort)

Heidelberger Altstadtplan fiir Kinder

Heidelberger Altstadtplan fiir Kinder

Heidelberger Altstadtplan fiir Kinder

Heidelberger Altstadtplan fiir Kinder

Heidelberg-Spiel (Spielplan aus zwei A3 Seiten und Spielkarten)

Leben und Arbeiten auf dem Neckar

Lernwerkstatt - Wattenmeer

Mannheim (Brettspiel mit Aktionskarten)

Materialkiste Heidelberg (5x Geschichtskarten, 1x Poster, 1x Altstadtplan fir Kinder, 1x City-Memo, 1x
Stadtplan als Puzzle)

Stadt und Land - Arbeitskarten

Unterrichtsmaterial zum Thema Heidelberg

Wir in unserer Stadt

GEO5 - TOPOGRAPHIE/KARTOGRAPHIE

ALEXANDER Kombi Atlas

Bausteine Grundschule - Wohin des Weges? Kartenlesen leicht gemacht (Klasse 3-4)

Der grolRe XENOS Atlas fiir Kinder

Diercke Grundschulatlas

Diercke Grundschulatlas Arbeitsheft

Diercke Weltatlas

Durchblick - vom einfachen Grundriss zum Kartenlesen
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GEOS5 - TOPOGRAPHIE/KARTOGRAPHIE

Haack Grundschulatlas Arbeitsheft

Haack Grundschulatlas mit CD
Kinder der Welt (Spiel)

Orientieren in der Welt 1

Orientieren in der Welt 1 (Lehrerfassung)

Orientieren in der Welt 2

Orientieren in der Welt 2 (Lehrerfassung)

Orientieren in der Welt 3

Orientieren in der Welt 3 (Lehrerfassung)

Quizkarten zum Wissenstraining (Kartenlesen)

Rdume 3 (Leben in verschiedenen Weltgegenden - Lehrerfassung)

Rdume 3 (Leben in verschiedenen Weltgegenden)

Start in die Kartenwelt

Start in die Kartenwelt (Lehrerband)

Training Topographie (Sek 1)

Training Topographie (Sek 1)

Trio Atals

Verlag an der Ruhr - Ich lerne Landkarten lesen!

Verlag an der Ruhr - Ich lerne Landkarten lesen!

Verlag an der Ruhr - Karten, Menschen, Markte (Simulationsspiel)

Verlag an der Ruhr - Mit dem Finger tber die Landkarte (Welt)

Vom Lageplan zur Landkarte

Vom Lageplan zur Landkarte

Taktile Karte: Europa

Taktile Karte: Europa

Taktile Karte: Europa

Taktile Karte: Europa

Taktile Karte: Europa (Legende)

Taktile Karte: Europa (Legende)

Taktile Karte: Europa (Legende)

Taktile Karte: Europa (Legende)

Taktile Karte: Europa (Legende)

Taktile Karte: Heidelberg

Taktile Karte: Vulkan
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Bausteine Grundschule - etwas bewegen - Personlichkeiten als Vorbild (Klasse 3-4)

Bausteine Grundschule - Wie verhext - eine Hexenwerkstatt (Klasse 1-4)

Bausteine Grundschule - Tomahawk und Tipi - die Welt der Indianer (Klasse 1-4)

Der wahre Wilde Westen

Der wilde wilde Westen (Kinder spielen Abenteurer & Pioniere)

Der wilde wilde Westen (Kinder spielen Abenteurer & Pioniere)

Ein Gespenst als Freund (lese-Mitmach-Heft)

Fliegende Feder - Indianische Kultur in Spielen, Lieder, Tdnzen und Geschichten

Halloween Themenheft

Hardys Zauber-Basteltricks

Indianer Indianer (Kurztexte zum Schreiben und Malen)

Indianerkartei (Klasse 3-6) - Material zum Buch "Fliegender Stern'

Indianerkartei (Klasse 3-6) - Material zum Buch "Fliegender Stern'

Lernwerkstatt Hexen - Zauberer - Indianer

Lernwerkstatt Indianer

Lernwerkstatt Piraten

Oxmox ox Mollox (Kinder spielen Indianer)

Oxmox ox Mollox (Kinder spielen Indianer)

Poster Piraten und Freibeuter

Verlag an der Ruhr - Lernwerkstatt Indianer

Wie die Indianer wirklich lebten

Wild und verwegen tbers Meer (Kinder spielen Seefahrer und Piraten)

Wild und verwegen lbers Meer (Kinder spielen Seefahrer und Piraten)

Zauberei Band 1

GK2 - POLITIK

Aktive Biirger (Arbeitsmappe)

Deutschland eine Ordnung (Kopiervorlagen)

Die europaische Union (Fakten und Hintergriinde)

Grundrechte (Themenblatter fiir die Grundschule)

Mehrheit, Macht, Geschichte (7 Biographien zwischen Verfolgung, Diskriminierung und Selbstbehauptung)

Politik in Deutschland

Politik und Wirtschaft bilingual (Topics in European Politics)

Spiel zu kreativen Ideen der Umweltbildung ("Challenge accepted")

Verlag an der Ruhr - Die européische Union (Arbeitsmaterial)

Woher kommt der Jugendhass? (Bildungsprogramm)

Wohin soll die Weltentwicklung gehen? (Kartenspiel)

Wohin soll die Weltentwicklung gehen? (Kartenspiel)

Seite 11 von 16



GK3 - JUSTIZ

Bausteine Grundschule - Von den Rechten der Kinder

Verlag an der Ruhr - Wie die Justiz funktioniert

GK4 - KLEIDUNG

Arbeitsblatter und Lernkarten zum Thema Kleidung und Korperpflege

Kleidung (Tafelbilder laminiert)

Kleidung (Tafelbilder laminiert)

Lernkartei Kleidung (Trachten, Berufskleidung, Sportkleidung, etc.)

Schablone Kleidung (Frau)

Verlag an der Ruhr - Vom Schaf zum Pullover

GKS - INTERKULTURELLE ERZIEHUNG

Atlas der Weltverwicklung (Schaubilderbuch zu Armut, Wohlstand und Zukunft)

Buntes Worterbuch der Kinder der Welt

Die Kinder in der Erde

Durchblick - Auslander, meine Freunde (Klass 3-4)

Kinder aus aller Welt Poster

Leben im Zeitalter der Globalisierung (Ringbuch)

Lernwerkstatt Weihnachten in anderen Landern

Mit Sandburgen die Welt verandern

Rund um die Welt - Kindergeschichten aus aller Welt

So singt und spielt man anderswo

Was heil’t hier fremd? (Unterrichtsmaterial zum Thema Ausléanderfeindlichkeit)

Wir sind Kinder aus vielen Landern (Unterrichtsideen und Kopiervorlagen)

Wir sind Kinder aus vielen Landern (Unterrichtsideen und Kopiervorlagen)

GK6 - EINE WELT LERNEN

Durch den Tag mit Aminata

kleine Holzmenschen

Leben in einer Welt (Anregungen zum globalen Lernen)
SCHUBI - Viva - Menschen, Lander und Kulturen
SCHUBI - Viva - Menschen, Lander und Kulturen (Material)

GK7 - KONSUM

Alles Dispo? (richtiger Umgang mit Geld)

Bausteine Grundschule - Werbung (Klasse 3-4)

Durchblick - Werbung (Klasse 3-4)
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GK7 - KONSUM

Geld (Sachunterricht Plus)

Taschengeld (Spiel rund ums Taschengeld und Geldverdienen)

Taschengeld Spiel (Schmidt Spiele)

Umgang mit Geld lernen (Arbeitsbuch)

Umgang mit Geld lernen (Arbeitsbuch)

Unser Geld (Basiswissen lernen durch malen)

Verlag an der Ruhr - Projekt vom Warentausch zum Euro

Wie man Werbung macht

Wieso? Weshalb? Warum? - Geld

GK8 - UNTERHALTUNG

10x10 Theaterkicks

5-Minuten-Sketche (Grundschule)

Arbeitsordner zum Thema Film

Bausteine Grundschule - Vorhang auf, Manege frei (Klasse 1-4)

Bergedorfer Kopiervorlagen - Kurztheaterstiicke fiir Klasse 7-10

Bergedorfer Kopiervorlagen - neue Theaterstiicke fiir das 1./2. Schuljahr

Bergedorfer Kopiervorlagen - neue Theaterstiicke fir das 3./4. Schuljahr

Bergedorfer Kopiervorlagen - Sketche fiir das 2.-4. Schuljahr

Computer - fit fir den Beruf und Alltag

den Trick filmen (Daumenkino) Teil 1 ohne Kamera

den Trick filmen Teil 2 mit Kamera

Die Zeitung - ganz besonderes Papier (Unterrichtsmaterial Grundschule)

erste Bilder und lllustrationen mit Paint (Computerkurs Grundschule)

Erste Expedition ins Internet (Computerkurs Grundschule)

Fabelhafte Sketche (Tierfabeln als Rollenspiele)

internet abc (mit SpaR und Sicherheit ins Internet)

Lernkartei kleine Rollen spielen

Lernwerkstatt Zeitung

neue witzige Schulsketche

neue witzige Schulsketche

Schritt fiir Schritt zum Prasentieren (Klasse 3-4)

SCHUBI lustige Tiermasken

SCHUBI Werkstattunterricht - Computer und co.

Sich verwandeln, sich zeigen, sich verstecken (Unterrichtseinheit Thema Theater)

Stimmt das? Uber den kritischen Umgang mit Informationen und Medien

Theater-Spiel-Training fiir Kinder

Verlag an der Ruhr - Komm wir spielen Marchen

Verlag an der Ruhr - So prasentiere ich Arbeitsergebnisse
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GK8 - UNTERHALTUNG

Verlag an der Ruhr - von Schulanfang bis Abschiedsfeier (Theaterstlicke mit wenig Aufwand)

Verlag an der Ruhr - Wir spielen Theater (Theaterspiel zu Einschulung und Abschlussfeiern)

Verlag an der Ruhr - Wir spielen Theater (Theaterspiel zu Einschulung und Abschlussfeiern)

Wir machen Theater (6 Zeit- und Streitstiicke zu aktuellen Jugendthemen)

witzige Schulbiihne (Kurzsketche fir alle Altersstufen)

Zirkus (Flamingo - erlebnis- und handlungsorientierte Lese- und Schreibforderung)

GK9 - WIRTSCHAFT

Lernzirkel Wirtschaft

Moneten, Kohle, Kies und Schotter (Kinder begreifen die Welt der Wirtschaft)

Rechnungswesen fiir das Berufskolleg 1 (Materialienband)
stark in... Arbeit und Wirtschaft (Arbeitsbuch)
stark in... Arbeit und Wirtschaft (Arbeitsheft 1)

stark in... Arbeit und Wirtschaft (Arbeitsheft 2)

stark in... Gesellschaftslehre 2 (Arbeitsheft 2.1)

GK10 - ZEIT

Anno's Sonnenuhren - Die Zeit erleben

Arbeitsblatter und Lernkarten zum Thema Jahreskreis

Arbeitsblatter und Lernkarten zum Thema Zeiteinteilung und Zeitablauf

Bausteine Kindergarten - Kinder, wie die Zeit vergeht

Bergedorfer Klammerkarten - Uhr-Zeit-Kalender

Das Jahr - Karten fir die Super-Acht

floh! Zeitschrift - Bastelkiste "Hampel-Henne"

floh! Zeitschrift - erster April

floh! Zeitschrift - Fasching

floh! Zeitschrift - Geburtstag

floh! Zeitschrift - Glickwiinsche (Neues Jahr)

floh! Zeitschrift - Muttertag

floh! Zeitschrift - Schaltjahr

Holzuhr mit StandfiiRen und verstellbaren Zeigern

Kinderbrockhaus - alles liber die Uhr und die Zeit

kleine Sanduhr

lebenspraktisches Lernen - Uhrzeiten

Lernuhr (grofR - mit beweglichen Zeigern)

Lernuhr (klein - mit beweglichen Zeigern)

Lernuhr (klein - mit beweglichen Zeigern)

Lernuhr (klein - mit beweglichen Zeigern)
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GK10 - ZEIT

mein erster Kalender (Spiel)

Pictogenda Terminplaner

Sanduhr (groR - 5min)

SCHUBI - Mo entdeckt die Zeit

SCHUBI - Mo entdeckt die Zeit (Material)
SCHUBI - Uhrendomino

Stoppuhr

Stoppuhr

Stoppuhr

Stoppuhr

Stoppuhr

Stoppuhr

Stoppuhr

Stoppuhr

Stoppuhr

Stoppuhr

Timer (digital)

Timer (digital)

Timer (digital)

Timer (digital)

Timer (digital)

Uhr lesen (Togolino Vorschulspiel)

Uhren-Lotto

Uhrzeit (Stempel - analog)

Uhrzeiten - rechnen mit Zeitspannen (Karten fiir die Super-Acht)

Uhrzeiten Partnerspiel fir Klasse 2-4

Verlag an der Ruhr - Werkstatt - Die Zeit und Uhren

Verlag an der Ruhr - Werkstatt - Die Zeit und Uhren

Verlag an der Ruhr - Werkstatt - Die Zeit und Uhren
Wer kennt die Uhr (Spiel)

Wir lernen spielend die Uhr - Um welche Uhrzeit...?

Wir lernen spielend die Uhr - Um welche Uhrzeit...?

Wir lernen spielend die Uhr - Um welche Uhrzeit...?

Wir lernen spielend die Uhr - Um welche Uhrzeit...?

Wir lernen spielend die Uhr - Um welche Uhrzeit...?

Wir lernen spielend die Uhr - Um welche Uhrzeit...?

Wir spielen und lernen mit Katz und Maus - Die Zeit

Zeit (Themenheft fur die 1./2.Klasse)

Zeit liegt in der Luft (Arbeitspapiere mit CD)

Zeit liegt in der Luft (Arbeitspapiere mit CD)
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Zeit-Erfahrungen (Kopiervorlagen und Unterrichtsideen)

GK11 - GESELLSCHAFTSKUNDELEHRBUCHER

Klick! 10 (Arbeitsbuch)

Klick! 5 (Arbeitsbuch)

Klick! 6 (Arbeitsbuch)

Klick! 7 (Arbeitsbuch)

Klick! 8 (Arbeitsbuch)

Klick! 9 (Arbeitsbuch)

navi - Gesellschaftslehre 5 (Arbeitsheft)

navi - Gesellschaftslehre 6 (Arbeitsheft)

navi 5/6 (Arbeitsbuch)

stark in... Gesellschaftslehre

stark in... Gesellschaftslehre 1 (Arbeitsbuch)

stark in... Gesellschaftslehre 1 (Arbeitsbuch)

stark in... Gesellschaftslehre 1 (Arbeitsbuch)

stark in... Gesellschaftslehre 1 (Arbeitsheft Teil 1)

stark in... Gesellschaftslehre 1 (Arbeitsheft Teil 2)

stark in... Gesellschaftslehre 2 (Arbeitsbuch)

stark in... Gesellschaftslehre 2 (Arbeitsheft Teil 1)

stark in... Gesellschaftslehre 2 (Arbeitsheft Teil 2)
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