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Annotation

Inhaltsangabe

In Ulrich Hubs Erzahlung ,Fichse ligen nicht“, erschienen 2014 im Carlsen Verlag und illustriert
von Heike Drewelow, agieren Tiere mit menschlichen Eigenschaften : Ein Tiger, eine Gans, ein
Pandabar, ein Affe und zwei Schafe sitzen mehrere Tage an einem Flughafen fest. Jedes der
Tiere hat eine bestimmte Absicht, warum es in eines der Flugzeuge steigen mdchte. Der Hund
vom Sicherheitsdienst erklart ihnen, dass alle Fluge ersatzlos gestrichen sind. Die Tiere
vertreiben sich die Zeit, bis nach ein paar Tagen der Fuchs durch den Luftungsschacht
gekrochen kommt und die Runde gehdrig aufmischt. Er zieht die Tiere mit seiner
sprachgewandten Art in seinen Bann, lediglich der Hund ist skeptisch, inwieweit er dem Fuchs
trauen kann, da er keinen Reisepass besitzt und sich mit unglaubwirdigen Geschichten rihmt.
Er bezeichnet ihn als Ligner.

Derweil zieht der Fuchs zient mit den sechs mutigen Tieren im Gefolge Uber das
Flughafengelénde, wo diese schlief3lich in einem Duty-Free-Shop eine rauschende Party feiern.
Der Fuchs hingegen kehrt zum Hund zuriick. Er gibt ihm eine Flasche Alkohol und schafft es so,
sich ihm freundschaftlich anzunahern. Gleichzeitig gibt der Fuchs dem Hund gegeniber seine
Ligen zu, was dem Hund das Gefihl gibt, dass er ihm nun vertrauen kann.

Wahrend der intensiven Gesprache macht sich der Fuchs die Reisepésse der Tiere zu eigen
und verschwindet vom Flughafen, wahrend sich die Tiere von der Party erholen. Nachdem sie
ausgeschlafen haben, bemerken sie den Diebstahl und &rgern sich Uber sich selbst, dass sie
dem Fuchs vertraut haben. Auf Grund seines schlechten Gewissens begibt sich dieser in die
Animal Lounge zurtick und erklart den Tieren eindringlich, dass sie den Flughafen verlassen
mussen, da dieser bald einstlrzen wird. Die Tiere jedoch glauben dem Fuchs nicht und er wird,
nachdem er deren Liigen aufgedeckt hat, von allen Tieren ,ermordet‘. Daraufhin geben die
Tiere untereinander ihre Ligen zu. Der Hund erklart, dass der Fuchs mit seiner Vorwarnung
recht gehabt hatte und nennt ihn einen Freund. Der Fuchs wacht auf und gemeinsam machen
sich die acht Tiere auf den Weg aus dem Flughafen heraus.

Der Autor und die lllustratorin

Ulrich Hub wurde im Jahr 1963 in Tubingen geboren. Er ist deutscher Theaterschriftsteller,
Schauspieler, Regisseur und Drehbuchautor (vgl. Ulrich Hub Wikipedia 0.J.).

An der Musikhochschule in Hamburg absolvierte er eine Schauspielausbildung und arbeitete
danach an Theatern in GieBen und Dortmund (vgl. Ulrich Hub Wikipedia 0.J.). Durch seine
Tatigkeit am Theater gelangte er zum Schreiben. So ist er heute Autor von Theaterstiicken,
Dreh- und Kinderblchern und arbeitet als Regisseur an verschiedenen Theatern. Er lebt in
Berlin (vgl. Verlag der Autoren 2012).

Sein Buch ,Fichse ligen nicht* war im Frihjahr 2014 auf der SR Kinder- und Jugendbuchliste,
im April 2014 gehoérte es zu den besten 7 Bichern fir junge Leser, die jeden Monat im Auftrag
von Deutschlandfunk und Focus von einer Jury ausgewdahlt werden. AuRerdem erhielt Hub fur
dieses Buch den ,White Ravens 2014 und den ,LesePeter Mai 2015* (vgl. Carlsen Verlag 0.J.).

Heike Drewelow, 1973 in der Uckermark geboren, ist in Berlin aufgewachsen und studierte dort
Kunst und Germanistik (vgl. Arbeitsgemeinschaft Jugendliteratur und Medien 2015). Sie ist
freiberuflich als Zeichnerin, Grafikerin und Dozentin tatig und lebt in Berlin. In Deutschland und
Osterreich haben bereits zahlreiche Ausstellungen von ihr stattgefunden (vgl. Carlsen Verlag
2014).



Zum Text

Thema und Motive

In dieser phantastischen Geschichte von Ulrich Hub sind alle Protagonisten Tiere. Ausgestattet
mit menschlichen Eigenschaften stecken sie mehrere Tage an einem Flughafen fest und
mussen so unweigerlich miteinander zurechtkommen. Dabei werden ihre sozialen
Kompetenzen und ihr Verhalten gegeniiber den anderen auf die Probe gestellt. Die Themen
Lige, Wahrheit, Betrug, Vertrauen, Freund- und Feindschaft ziehen sich wie ein roter Faden
durch das Buch. Bereits im Vorwort meint der Fuchs: ,Wenn euch ein Tier anschaut mit grol3en
glanzenden Augen und einem treuherzigen Blick, kann man kaum glauben, dass es
irgendwelche miesen kleinen Hintergedanken hat.“ (Flchse, S. 5) Spater im Buch wird die
Frage aufgeworfen, ob etwas verschweigen auch schon eine Lige ist (vgl. Fichse, S. 64). Es
geht den Protagonisten stets darum, sich vor den Anderen besser darzustellen, wobei die
Ligen aufgedeckt werden und das Zugeben der Ligen dem jeweiligen Ligner schwerfallt.
Allerdings bauen die Tiere auf diese Weise ein freundschaftliches Verhéltnis auf, was zeigt,
dass es sich durchaus lohnen kann, zuzugeben, dass man gelogen hat, beziehungsweise, in
Beziehungen zu anderen ehrlich zu sein, oder auch zu seinen Schwachen zu stehen. Die
Ligen beziehen sich ja jeweils auf die groRte Schwache des jeweiligen Protagonisten und
werden offenbar erzahlt, um vor anderen Personen gut dazustehen, beziehungsweise,
anerkannt und gemocht zu werden. Dass erst dann Sympathie und freundschaftséhnliche
Beziehungsmuster auftreten, als die Ligen zugegeben wurden zeigt, dass das Liigen ein
schlechtes Mittel zum Beziehungsaufbau ist.

Das gesamte Werk ist durchgehend von Komik und Ironie gepragt. Dabei wird auf das
Vorwissen des Lesers vertraut, mit dem das Buch spielt. Es wird vorausgesetzt, einige
Hintergrinde aus der Lebenswirklichkeit des Menschen zu kennen, die dann in Verbindung zu
den Geschehnissen im Buch gesetzt werden kénnen (z.B. wurde der Affe eines Tages in einer
Kiste aus dem Urwald abtransportiert und nimmt sténdig Tabletten; es wird auf das Wissen des
Lesers abgezielt, dass Affen Versuchsobjekte in der Forschung sind). Neben der Erzeugung
von Komik durch diese Bezlige zur Realitéat, wird auch auf das haufig absurde Verhalten von
Menschen angespielt und dieses in Frage gestellt. Der Mensch existiert in der realen Welt als
hochst entwickeltes Lebewesen und kann mit seiner Umwelt nach Belieben verfahren. Diese
politisch-gesellschaftlichen Wirklichkeiten werden durch die Figuren in ,Flchse ligen nicht*
widergespiegelt: geklonte Schafe, ein dem Schonheitswahn verfallener Tiger, Flughafenbau
und Flugstreiks, sowie Burokratie und Ordnung, dargestellt durch die Figur des Hundes. Diese
Ironie wirkt ermahnend. Gleichzeitig zieht Ulrich Hub die Menschen mit seiner Geschichte auf.
Die weillen Wande am Flughafen werden selbstversténdlich nicht mit Kritzeleien beschmiert
(vgl. Fichse, S. 7) und es gibt kaum etwas Spannenderes als sich die zu Beginn eines Flugs
vorgetragenen Sicherheitshinweise einer Stewardess anzuhodren (vgl. Fichse, S. 26f).

Anhand dieser Lektlre kénnen also sowohl soziale, als auch gesellschaftliche Gegebenheiten
exploriert werden, mit denen Menschen in ihrer Lebenswirklichkeit konfrontiert werden. Die
eben genannten vorausgesetzten Hintergriinde zum Verstandnis der ironischen Anspielungen
stellen fir junge Leserinnen und Leser eine Herausforderung dar. Jedoch werden bereits in der
Kindheit Erfahrungen mit Freundschaften, Ligen und Vertrauen gemacht, sodass hier gute
Anknupfungspunkte bestehen. Fragen, wie z.B., woran man erkennt, ob ein anderer llgt, oder,
ob man immer alles glauben kann, was erzahlt wird, warum Menschen tberhaupt ligen und ob
nicht vielleicht schon jeder in seinem Leben einmal gelogen hat, kénnen thematisiert werden.

Das Buch hat aufgrund der genannten Anspielungen einen offenen Adressatenentwurf. Auch
wer sienicht versteht, kann der Geschichte folgen. Auch die Komik geht nicht véllig dadurch
verloren, dass man Dbeispielsweise nicht den entsprechenden Werbespot fir
Frihstlckscerealien kennt, oder noch nichts vom ,Klonschaf Dolly* gehort hat. Das Verhalten
der Tiere ist derartig Uberspitzt und absurd dargestellt, dass jeder Leser auf seinem Niveau
Komik herausziehen kann.

Erzahlweise

Der Plot wird bestimmt durch die sich wechselnden Beziehungen, Freundschaften und
bestehenden Liigen, aus denen bestimmte Handlungen resultieren, die wiederum zu neuen
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Vertrauensverhaltnissen fuhren. Als der Fuchs auftaucht und die Autoritdt des Hundes infrage
stellt, kommt dies den Tieren gerade recht. Dieser pragnante Anfangspunkt ist der erste Faktor
fur eine bevorstehende Komplikation. Der Fuchs zieht die Tiere in seinen Bann und der Hund
wird ausgegrenzt. Wahrend der Party, als die beiden alleine sind, nahert sich der Fuchs dem
Hund wieder an und beichtet ihm seine Liigen, was zum Aufbau einer Freundschaft fiihrt und
dem Hund zeigt, dass er dem Fuchs vertrauen kann. Damit liegt eine Wendung in der Handlung
vor und die Komplikation scheint sich ins Positive aufzulésen. Diese Auflésung ist jedoch nur
von kurzer Dauer, denn der Fuchs stiehlt kurz darauf die Reisepasse aller Tiere und
verschwindet. Hierdurch entsteht ein neuer Faktor fir Komplikation. Der Fuchs deckt die Ligen
der Tiere auf, was diese dazu veranlasst, den Fuchs mit Gewalt zu bestrafen. Schlief3lich geben
sie untereinander ihre Lugen zu und ein Gruppenzusammenhalt wird geschaffen. Dadurch ist
wieder ein Schritt zur Auflosung geschaffen. Als der Hund den Tieren erklart, der Fuchs hatte
die Wahrheit Gber den Zustand des Flughafens berichtet, erwacht der Fuchs. Alle sind froh und
schlieRen untereinander Freundschaft mit dem einen Wunsch, ab jetzt gemeinsam in freier
Wildbahn zu leben. Am Ende wird die Handlung also positiv aufgelést.

Durch die Ligen werden Konflikte geschaffen, die aufgeldst werden missen. Ablaufe, die dabei
immer wieder auftreten, sind das Suchen und Finden, aber auch das Verlieren von Vertrauen.
Die Tiere ligen, um in der Gruppe zu Anerkennung zu gelangen. Gleichzeit versuchen sie, dass
andere Mitglieder der Gruppe schlechter da stehen, als sie selbst, mdglicherweise auch, um
von ihrer eigenen LiUge abzulenken. Schuldzuweisungen werden gemacht und Ligen
aufgedeckt, wodurch das betroffene Tier bei den anderen unbeliebt gemacht wird und die Liige
abstreitet. Einzelne Handlungen lésen dabei neue Handlungen aus, sodass eine gewisse
Episodenstruktur entsteht. Die gesamte Geschichte ist chronologisch erzahilt.

Das Verhéltnis des Erzahlerwissens zum Wissen der Figuren ist durch eine Nullfokalisierung
bestimmt. Dieser auktoriale Erzahler ist gleichzeitig ein unzuverlassiger Erzéhler. Durch die
Aussagen, die er Uber die Hintergriinde der Tiere macht, tduscht er den Leser. Diesem wird
eine falsche Wahrnehmung vermittelt, die erst durch das Aufdecken der Liigen berichtigt wird.

Die erzahlte Zeit umfasst mehrere Tage. Dabei werden die ersten drei Tage zu Beginn der
Geschichte auf wenigen Seiten abgehandelt, bis sich endlich die automatischen Schiebetiiren
offnen und der Hund vom Sicherheitsdienst auftaucht (vgl. Fichse, S. 13). Von da an wird die
Erzahlzeit langer, je mehr Komplikationen auftreten, ist jedoch immer noch zeitraffend. Da viel
zeitdeckende, direkte wdrtliche Rede und Dialoge stattfinden, wirkt die Handlung nun
verlangsamt. Diese Dialoge sind gleichzeitig kennzeichnend fir die Geschichte und stellen die
Handlungskerne dar. Zudem taucht auch die erlebte Rede auf. Als der Hund alleine in der
Animal Lounge sitzt, wahrend die anderen sich im Duty-Free-Shop vergnigen, denkt er Uber
die Situation nach, in der er gerade steckt: ,Wie soll er je wieder einem Tier in die Augen
blicken? Dieser verdammte Fuchs hat ihn zur Lachnummer gemacht, einen Ligner hat er ihn
genannt [...]." (Flichse, S. 61) Die erlebte Rede ist allerdings nicht charakteristisch fur die
Erzahlweise des Romans. Das Innenleben der Tiere bleibt eher im Dunkeln und die Figuren
charakterisieren sich tber ihre immer wiederkehrenden, stereotypen Verhaltensweisen. Von
diesem Unwissen darlUber, was eigentlich in den Tieren vorgeht, lebt die Geschichte ein Stiick
weit.

Ort des Geschehens, Wirklichkeitsmodell

Ein verlassener Flughafen ist der Ort, an dem sich die Geschichte abspielt. Damit ist ein realer
Schauplatz in der modernen Welt gewahlt, dessen genaue Lage nicht bekannt ist. Schnell
erhalt der Leser den Eindruck, dass die Tiere alleine an diesem Ort sind, auch wenn sie sich zu
Beginn in der sogenannten ,Animal Lounge* befinden und auf ihren Flug warten. Dieses Bild
stellt einen starken Bezug zur Wirklichkeit her. Am Flughafen sitzen und warten, bis endlich der
richtige Flug aufgerufen wird, wiederholt sich tagtaglich vielfach.

Diese Lounge erweckt nicht gerade einen gemutlichen Eindruck. An Wanden und Boden sind
weilRe Kacheln, das knochenkalte, grelle Neonlicht an der Decke flackert, in der Wand ist ein
Riss, die Luftungsanlage rattert, der Wasserhahn tropft und der Zustand der Toiletten lasst zu
wuinschen Ubrig. In der Ecke steht ein Gummibaum, der seine Blatter verliert, die Tiere sitzen
auf Metallstiihlen und die automatischen Schiebetlren, die sich von innen nicht 6ffnen lassen,
zischen (vgl. Fuchse, S. 71, 12f, 16, 20f). Die Tiere sind dort eingesperrt und zunachst in volliger
Abhangigkeit des Hundes.



Als sie sich mit dem Fuchs gemeinsam auf den Weg durch den Flughafen machen, wird dem
Leser die Einsamkeit der Tiere bestatigt, diese jedoch hinterfragen nichts. Sie laufen durch
lange, leere Korridore, die Rolltreppen, Aufziige, Gepackforderbander und Uhren stehen still
und alle Schalter in den Abflughallen sind verlassen. Selbst der Wir-helfen-lhnen-rund-um-die-
Uhr-Informationsschalter ist nicht besetzt. Auch die Gepackscanner durchleuchten nichts, die
Sicherheitsschleusen piepen nicht und die Uberwachungskameras sind abgeschaltet. Es ist
dunkel und kein einziger Laut ist zu vernehmen. Nichts bewegt sich, nichts regt sich in der
ungeheuren Weite des riesigen Flughafens. Sie laufen durch eine grol3e Abfertigungshalle,
deren Dach in der Luft zu schweben scheint (vgl. Fiichse, S. 55ff).

Der Duty-Free-Shop, zu dem sie gehen, stellt das genaue Gegenteil zur Animal Lounge dar.
Wahrend diese kihl und einsam ist, gibt es dort alles was das Herz begehrt und die Tiere toben
sich dort gerne zwischen SuRigkeiten, Klamotten und Schmuck aus.

Dass der Flughafen kurz vor dem Einsturz steht, wird durch die Warnung des Fuchses deutlich:
.verschwindet so schnell wie mdglich. Irgendetwas stimmt hier nicht! Der ganze Flughafen ist
abgesperrt mit so weil3-roten-Plastikbandern-“ (Flchse, S. 102). Spater berichtet der Hund von
Blaulicht, Polizei und Feuerwehr (vgl. Fichse, S. 125) und kurz nachdem sich die Tiere gerettet
haben, kracht die ganze Animal Lounge mit Donnergetdse zusammen (vgl. Flchse, S. 139).

Figuren

Der Fuchs ist die Hauptfigur des Buches. Zwar spielen die anderen Tiere ebenfalls eine grol3e
Rolle, da ohne sie der Fuchs sein Spiel nicht spielen kénnte, jedoch ist dieser derjenige, der
durch sein Auftauchen Aufruhr in die Gruppe bringt. Er ist schlau. Mit Komplimenten und
Schmeicheleien bringt er die anderen dazu, ihm zu folgen und nimmt ihnen so die Langeweile
am Flughafen. Dabei bedient er sich eines Mittels, das zunachst hilfreich sein kann, allerdings
immer mit einem fir alle Seiten enttduschenden und freudlosen Ausgang endet: dem Lugen.
Den Tieren schmeichelt die Art des Fuchses und sie erleichtern ihm durch ihre Eitelkeit sein
Vorhaben durchzuziehen. Hier ist, wie weiter unten genauer ausgefuhrt wird, eine Parallele zur
literarischen Figur des Reineke Fuchs zu erkennen. Er verziickt seine Gegenspieler mit
Ligengeschichten und gewinnt so einen hohen, angesehenen Status. Einerseits spielt der
Fuchs den anderen Tieren den Helden vor, andererseits zeigt er ihnen auch, wie man Spaf3
haben kann. Auf der anderen Seite zeigt er seine Schlaue auch dadurch, dass er die Lugen der
Tiere aufdeckt und exakt verstanden hat und formuliert, dass jedes Tier die Lige um seinen
jeweils verletzlichsten Schwachpunkt gebaut hat. Wie genau er getroffen hat, sieht man an der
aggressiven Reaktion der Tiere.

-Wir sind nicht kiinstlich!®, schreien die beiden Schafe schrill, springen dem Fuchs auf die Schultern und
reien ihn zu Boden. Mit erhobenen Pranken und Pfoten und Klauen und Flugeln fallen alle tber ihn her.
»Ich bin nicht alt!“, schreit der Tiger. ,Ich bin nicht gesund®, brtillt der Affe. ,Um mich kurzzufassen, muss
ich ein Bisschen ausholen®, kreischt die Gans. Alle Tiere schlagen, trommeln und patschen gleichzeitig
auf den Fuchs ein. (Fuchse, S.112)

Schlussendlich rettet er sie aus dem Flughafen und es entsteht eine Freundschaft zwischen ihm
und allen Tieren. Es bleibt aber offen, ob er am Ende der Geschichte so einsichtig ist, dass er
aufhort zu lugen.

Der Hund ist in Anlehnung an das historische Tierepos statt des dort auftauchenden Wolfes,
der Widersacher des Fuchses (vgl. Theater junge Generation 2012). Er traut dem Fuchs von
Beginn an nicht und warnt die Tiere vor ihm. Bis dahin hat der Hund kein sonderlich
ereignisreiches Leben gefuhrt. Er ist am Flughafen eine ausfihrende Kraft des
Sicherheitsdienstes und kimmert sich um die einsamen Tiere in der Animal Lounge. Er ist
derjenige, der versucht, Ruhe und Ordnung zu schaffen und darauf achtet, dass alles mit
rechten Dingen zugeht. Hier ist eine Parallele zur Realitat zu erkennen, in der Hunde als Helfer
der Polizei, oftmals als Spirhunde, eingesetzt werden. Jedoch ist die Spirnase das heimliche
Manko des Hundes, da er seinen Geruchssinn bei seinem einzigen Einsatz aufl3erhalb des
Flughafens verloren hat (vgl. Fiichse, S. 82f).

Fuchs und Hund begegnen sich in der Natur nicht. Im Buch bilden sie aber ein fir die Handlung
wichtiges Paar. Sie sind zunéachst die klarsten Gegenspieler und werden dann am Ende auch
am deutlichsten von allen Tieren zu Freunden.



Der Tiger ist sehr auf seine Schonheit und sein AuReres bedacht und in seinem zwélfteiligen
Kofferset befindet sich nichts anderes als Make-up und Haarfarbemittel. Dies steht ganz im
Gegensatz zu dem uns bekannten Raubtier, das durch Dschungel und Savanne streift, um
Beute zu jagen. Im Buch verkorpert der Tiger den eitlen Superstar, der durch das Fernsehen,
wo er als Schauspieler Werbung flr Frihstiickscerealien und Fruchtsafte macht, berihmt
geworden ist (vgl. Flichse, S. 37f). Diesen aus der Realitat abgekupferten Hintergrund nutzt er,
um sich bei jeder Gelegenheit von seiner besten Seite zu préasentieren. Er stellt sich gerne in
den Mittelpunkt und dass er nach Aufforderung des Fuchses Autogramme verteilen darf, ist fur
ihn das Grofdte. Von den im Buch dargestellten Tieren ist der Tiger in der Natur das starkste,
gefahrlichste und wohl auch Uberlebensfahigste Tier. Der Tiger im Roman wird aber ganz im
Gegenteil, als besonders einféltig und eben nicht alleine Uberlebensfahig dargestellt. Als die
Tiere flichten mussen, schubst ihn der Hund in den Schacht, weil er sonst méglicherweise zu
langsam ware, um sich zu retten(vgl. Fuchse, S. 136) Dieses uberspitzte Gegenteil zur Natur
macht die Komik dieser Figur aus.

Die beiden Schafe sind schlau und betonen, dass sie finf Fremdsprachen und sogar Latein
sprechen (vgl. Fichse, S. 10). Sie fullen Wissensliicken der anderen Tiere mit Hilfe von
lexikonartigen Vortragen. Auch sie haben eine Verbindung zur Realitéat. Dass sie gleichzeitig
sprechen, dieselben Gedanken haben und immer zusammen auftreten ist eine Anspielung auf
das im Jahr 1996 erzeugte Klon-Schaf Dolly (vgl. Wetter 0.J.). Die Schafe sind mit der Absicht
am Flughafen, zu ihren Eltern nach England zu reisen. Spéater jedoch wird aufgedeckt, dass sie
keine Eltern haben und an ihrer Reaktion wird deutlich, dass sie hier an ihrem schwéachsten
Punkt getroffen wurden und sehr ungltcklich tber ihre ,Elternlosigkeit” sind.

Die beiden Schafe ricken eng aneinander, ihre weil3en Kopfchen farben sich leicht rosa und
inre Augen flllen sich mit schweren Tréanen (Fluchse, S.111).

Der Affe tritt als tablettenstichtiges Tier auf. Er kann mit Stress nicht umgehen und schluckt
standig Tabletten, die sich griffbereit in seiner Reiseapotheke befinden (vgl. Fuchse, S. 102). Er
glaubt, er sei krank und reist von einem Krankenhaus ins nachste, wo er Tabletten testet. Flr
den Leser ergibt sich eine Entsprechung des Affen als Versuchstier in der Forschung, wo sie
immer wieder fir Experimente missbraucht werden. Auch der Affe im Buch wurde eines Tages
im Urwald eingefangen und abtransportiert. Seine Affenfamilie hat er seitdem nie wieder
gesehen (vgl. Fuchse, S. 24). Trotz seines Hintergrundes ist der Affe in der Gruppe sehr aktiv.
Er wagt es, sich mit dem viel gréf3eren und kraftigeren Pandabaren anzulegen (vgl. Fiichse, S.
22). Er erlaubt sich die Gans irrezufuhren, indem er ihr eine nur noch kurze Lebenszeit
prognostiziert (vgl. Fuchse, S. 73ff). Schliel3lich ist er es, der aufgrund seiner medizinischen
Kenntnisse den ,Tod" des Fuchses feststellt (vgl. Flchse, S. 113ff). So entspricht er mit seinem
Handeln zum einen der Realitat, denn Affen sind die intelligentesten Tiere, die mdglicherweise
auch wirklich viel komplexer denken koénnen, als die anderen Tiere. Zum anderen gewinnt man
den Eindruck, dass er durch die Medikamente, eine herabgesetzte Einschatzung der Realitat
hat und deshalb, Gefahr, wie durch den starken Panda, gar nicht einschatzen kann.

Die Gans erscheint dem Leser als ,die dumme Gans", die mit ihrer Naivitat alles glaubt, was ihr
gesagt wird. Sie ist eine Klatschbase, die viel redet und die, typisch Frau, samtliche Utensilien
in ihrer Handtasche mitfiihrt. Dass sie diese immer wieder aufzahlt, wie beispielsweise: ,(...),
aber hier sind nur meine Sandalen, mein Bikini, meine Sandférmchen, meine Schwimmfllgel,
mein Kriminalroman mit hohem Suchtfaktor, meine Kaugummis, damit mir im Flugzeug nicht
schlecht wird (...) (Fuchse, S.10), ist ihr Bezug zur Realitat. Die Art, wie sie die Utensilien
nacheinander benennt erinnert an das Spiel, ,Ich packe meinen Koffer”, bei dem auch immer
wieder nacheinander aufgezahlt wird, was sich in einem Koffer, dem Pendant zur Tasche der
Gans, befindet. Dieser Realitatsbezug ist der, den Kinder als Leser am wahrscheinlichsten
erkennen werden. Das kdnnte sie mdglicherweise auch auf die Fahrte filhren, dass die anderen
Tiere ebenfalls einen solchen Bezug in ihrem Verhalten haben. Die Gans wird hektisch und
Uberdreht dargestellt. Sobald sie in dieser ihren Reisepass nicht findet, wird sie hysterisch. Den
Reisepass braucht sie, um mit den anderen Gansen in den Siden zu fliegen (vgl. Fichse, S.
37). Hierdurch wird ihre Schwéche deutlich betont, denn in den Siden zu fliegen, ist die
natirlichste Fahigkeit jeder Gans, und sie braucht dazu selbstverstéandlich weder einen
Reisepass, noch ein Flugzeug. Normalerweise ist der Fuchs der natirliche Feind der Gans, wie
es auch in dem Kinderlied ,Fuchs, du hast die Gans gestohlen“ zum Ausdruck kommt. Im Buch
findet die Gans brisanterweise den Fuchs anziehend und mdchte ihm gefallen. Dafir gibt sie
sich alle Mihe und traut sich sogar, als sie erfahrt, dass ihr Leben in wenigen Minuten zu Ende



ist, den Fuchs zu kussen (vgl. Fichse, S. 76f). Sie ist jedoch auch die Wortfihrerin beim
Gerichtsprozess des Fuchses. Die Handtasche um den Hals des Fuchses geschlungen, méchte
sie ihn dazu bringen, die Wahrheit zu sagen (vgl. Flichse, S. 104ff).

Der Panda wartet am Flughafen auf seinen Privatjet, der ihn in den Zoo fiir artgeschiitzte Tiere
bringt, da er seiner Meinung nach der letzte lebende Panda auf der Welt ist (vgl. Flichse, S. 19).
Den Beweis dafur liefert der Artenschutzstempel in seinem Reisepass, der ihm sehr wichtig ist.
Er ist etwas ganz Besonderes und auf diesem Status ruht er sich aus. Dass er unter
Artenschutz steht, verwendet der Panda immer wieder als Argument, wenn es ihm in der
Gruppe zu bunt wird und er mdchte, dass die anderen Tiere auf ihn Ricksicht nehmen. Der
Panda ist faul und schlaft viel, weshalb er das Gestandnis des Fuchses verpasst und bei der
~-Ermordung” nicht beteiligt ist. In kérperlicher Aktion ist er nur einmal, als er bemerkt, dass auch
sein Reisepass geklaut wurde. lhn daraufhin wieder zu beruhigen, schaffen die Tiere nur mit
Hilfe der Tabletten des Affen. Die Figur des Pandas stellt eine Verknupfung zu dem in der
Realitat auftauchenden Logo der Natur- und Umweltschutzorganisation WWF (World Wide
Fund for Nature) her, die sich unter anderem fur den Erhalt der biologischen Vielfalt der Erde
einsetzt (vgl. WWF Wikipedia 2015). Daflr ist der Panda das ikonische Symbol. Zudem wird
hier ein weiteres Mal ein ironischer Bezug zur Welt der Menschen hergestellt, in der Dokumente
und Papiere als auRRerst wertvoll und wichtig gelten und fir einen bestimmten Stempel oft ein
hoher bulrokratischer Aufwand betrieben wird. Kommt es hart auf hart und geht es ums
Uberleben, sind solche Dokumente dann aber vollig wertlos.

Es fallt auf, dass die Tierfiguren sich der modernen Welt angepasst haben. Tiere besitzen
normalerweise Instinkte. Diese jedoch haben die Tiere auf dem Flughafen aufgegeben und
haben keine eigenen Bedurfnisse mehr. Sie haben sie vergessen und nutzen lieber den Luxus,
der ihnen zur Verfligung steht, wie z.B. Flugzeuge oder Essen, ohne jagen zu missen (vgl.
Theater junge Generation 2012). Aufllerdem basieren alle Figuren auf Vorbildern und
Hintergrinden aus der Realitat, die der Leser kennen und verstehen muss, um Vergleiche
herstellen und die dahintersteckende Komik erkennen zu kénnen. In der Geschichte wird dabei
mit einem humoristisch unterkiihlten Blick auf die Tiere geschaut, weshalb lediglich ein
distanziertes Lesen erfolgen kann, das weder eine Identifizierung, noch ein Sympathisieren mit
einem Tier mdglich macht. Die Tiere stellen keine Individuen und tiefgriindigen Charaktere dar,
deren innere Geflihle angesprochen werden. Stattdessen erscheinen sie als Typen, deren
Repertoire an Verhalten und Sprechweisen jeweils festgelegt ist und sich — auf komische Weise
- wiederholt

Es erfolgt keine Innenansicht der Tiere, auch wenn es im Laufe der Geschichte erscheint, als
wuirden sich die Tiere weiterentwickeln und dazulernen. Jedoch ist diese Verdnderung nur
aulerlich. Sie beharren bis zum Schluss auf ihrem Verhalten, das ihnen gut und richtig
erscheint. lhre Einstellung gegentber dem Liigen hat sich ebenfalls nicht geéndert. ,[...] zwar
haben sie friher gelegentlich geflunkert oder ein bisschen geschummelt, aber seit heute sagen
sie nur noch die Wahrheit und nichts als die Wahrheit. ,Au8er im Notfall’, fugt der Tiger hinzu
[...].“ (Fuchse, S. 124) Hierbei scheinen nur Fuchs und Hund eine Ausnahme darzustellen.
Zwischen ihnen scheint eine ,wahre Freundschaft zu entstehen, was fir die charakterliche
Entwicklung der beiden steht.

Sprache

Die Geschichte ist im Présens verfasst. Sie ist gepragt von langen, verschachtelten und
Uberdehnten Satzen, wie zum Beispiel: ,In rasender Geschwindigkeit ndhert sich das Flugzeug
einer verschneiten Bergkuppe und fieberhaft reiRen beide Piloten an ihren Steuerknippeln,
waéhrend im hinteren Teil der Kabine eine hiibsche Frau aus dem Fenster schaut und ihren
Sitznachbarn fragt, ob man eigentlich so nah an einem Berg vorbeifliegen dirfe.” (Flichse, S.
28) Oder: ,Es muss ungeheuer schwer sein, mindestens wie hunderttausend Pandabéaren,
nirgends sind Saulen zu sehen, das Dach scheint einfach in der Luft zu schweben, eine
eindrucksvolle Leistung.” (Fuchse, S. 58) Die langen Satze beschreiben einzelne Situationen
sehr genau und verlangen vom Leser Aufmerksamkeit, um alle Details zu erfassen. Durch die
Aufzahlung bestimmter Details, wird Komik erzeugt, weil die sehr genauen Beschreibungen,
fast Ubertrieben wirken. Gleichzeitig stehen sie in Kontrast zu den kurzweiligen, teilweise
schlagfertigen Dialogen. Neben den verschachtelten Satzen mit einem oder mehreren
Nebensatzen sind viele Hauptsatzverbindungen zu finden. Auch Séatze ohne Verb tauchen hin
und wieder auf: ,Den Reisepass der Gans." (Flichse, S. 31)



Abwechslung bieten dariiber hinaus auch die haufig auftauchenden Ein- oder Zweiwortsatze,
die der besonderen Betonung dienen, beispielsweise, als der Hund das Gesprach mit dem
Fuchs rekonstruieren will: ,Wacholderbeeren. Vertrauen. Mozart.* (Fichse, S. 94) Sie wirken
trocken und bieten zugleich etwas Spannung: ,Beunruhigend lange.” (Fuchse, S. 73) Oder
LAtemloses Schweigen.” (Flchse, S. 44)

Des Weiteren sind die vielen Aufzéhlungen kennzeichnend: ,Die Sitze sind hart, das Neonlicht
ist grell, die Gans nervt, der Wasserhahn tropft, die Luftungsanlage rattert, die Gans nervt, der
Zustand der Toiletten lasst zu wiinschen Ubrig.“ (Flchse, S. 16) Oder ,Ich bin ein Ligner, ein
Betrliger, ein gesuchter Verbrecher —, (Fichse, S. 99f) Auch fir sie braucht der Leser einen
langen Atem, wobei sie Witz und Charme transportieren und oftmals die Dringlichkeit in
verschiedenen Aussagen transportieren. Auch hier wird das Mittel der Wiederholung zur
Erzeugung von Komik genutzt.

Charakteristisch sind ebenfalls die vielen Gedankenstriche (Fiichse, z.B. S. 27, 41, 42, 43, 72,
112), die zumeist am Ende eines Satzes stehen. Sie lassen den Leser kurz stocken und fragen,
wie es wohl weitergeht. Oft folgt eine Unterbrechung und es geht nach einem Absatz, mit einer
wortlichen Rede eines anderen Tieres oder der Beschreibung der Situation weiter.

Weiterhin préagnant sind Nachschibe und Einwirfe: ,Der Hund lacht heiser. Als Einziger.”
(Fuchse, S. 14) Oder: ,Dabei nimmt er sie taglich. Sogar mehrmals.” (Flichse, S. 99)

Alle diese Merkmale weisen auf eine Mischung aus parataktischen und hypotaktischen
Stilprinzipien hin, wobei die parataktischen Anteile Gberwiegen. Sie wirken entschlossen und
absolut.

Die wortliche Rede pragt die Geschichte sehr stark. Sie nimmt den Grof3teil der Erzéhlung ein
und macht den Kern der Handlungen aus. Dabei unterstitzt sie die Bildlichkeit der
Geschehnisse. Hierzu zahlen auch die sehr detaillierten Beschreibungen, die dem Leser
einzelne Szenen vor Augen fiuhren: ,Sogar der dicke Pandabér ist hellwach und steckt seinen
Kopf so tief in eine Riesendose voller Lakritzschnecken, dass man nur noch ein leises Grunzen
hort.” (Fuchse, S. 60) Bildhafte Schilderungen bringen die Situationen nahe: ,Aber wenn man
die Ohren spitzt, kann man ein leises Trippeln héren, ein Tippeln. Ein Tapsen und Patschen
und Schlurfen.” (Flchse, S. 56) Fundiert werden diese durch Vergleiche, Allegorien und die
starke Verwendung von Adjektiven: ,Hier riecht es so frisch und rein wie in den Schweizer
Bergen.” (Flchse, S. 47) Oder: ,Das riecht wie ... unbeschreiblich ... unfassbar ... unglaublich
... bodenlos und beispiellos!* (Flichse, S. 48) Der Leser wird durch die Synonyme, Vergleiche
und sehr anschaulichen Beschreibungen mit sehr viel Wortschatz konfrontiert. Der Wortschatz
ladt ein, sich Bilder im Kopf zu machen, beziehungsweise weiter zu denken, wie zum Beispiel
als beschrieben wird, wie die Tiere den Fuchs angreifen. ,Mit erhobenen Pranken und Pfoten
und Flugeln fallen alle Uber ihn her.” (Flichse, S.112) Der Leser wird hier dazu eingeladen, noch
einmal dariber nachzudenken, wie die Gliedmafen der jeweiligen Tiere benannt werden, ob
ein Tier nicht mitmacht, beim Angriff etc.

Der auktoriale Erzahlduktus ist gekennzeichnet von einem vielféltigen Wortschatz, der der
Geschichte ihren ironisierenden Charakter verleiht. Wie eben erwadhnt, beinhaltet er vor allem
reichlich Adjektive, wie beispielsweise ,krokodillederne Handtasche" (Fichse, S. 31),
,gespenstisches Rattern* (Fuchse, S. 52), ,glanzende, griine Apfel* (vgl. Fiichse, S. 7) oder
~himmlische Musik und belebendes Wacholdergetrank® (vgl. Flchse, S. 69). Daneben finden
sich auch neu erfundene Worter, wie ,Wir-helfen-lhnen-rund-um-die-Uhr-Informationsschalter”
(Fuchse, S. 55) oder ,Sie-befinden-sich-hier-Plan® (Fiichse, S. 57), aullerdem werden viele
umgangssprachliche Worter verwendet: fluffig” (Flchse, S. 38), ,kumpelhaft* (Flchse, S. 39),
.quatschen” (Fuchse, S. 133), ,glubscht* (Flichse, S. 75), ,Penner* (Fichse, S. 109), die das
Buch Kindern zuganglich machen und ihnen Freude bereiten kénnten. Allerdings tauchen auch
viele Worter auf, die Uber den Wortschatz eines Kindes vermutlich hinausgehen und
maglicherweise gar nicht verstanden werden. So zum Beispiel ,Almosen* (Fuchse, S. 83),
.Fruhstickscerealien” (Flichse, S. 38), ,Ampullen Atropin“ (Fuchse, S. 114) oder
.Kavaliersdelikt" (Flchse, S. 66).

.Dicker Pandabar”, ,kleiner Affe“ und ,beide Schafe” sind feststehende Begriffe, das Substantiv
wird jeweils mit dem Adjektiv genannt. Dartiber hinaus werden hin und wieder Onomatopdien
eingeworfen, wie ,Peng!” (Fuchse, S. 24), ,Zack.” (S. 107) oder ,Hihi —, (Flchse, S. 127).



Die Komik der Geschichte ergibt sich hauptsachlich aus dem Vorwissen des Lesers. Sie bezieht
sich beispielsweise auf folgende Stellen: ,Artenschutz — dagegen ist man als Tier naturlich
machtlos.” (Fuchse, S. 23) Und: ,Wenn Tiere einen ganzen Tag auf ihre Fliige warten mussen,
zappeln sie nicht herum, sondern behalten ihre Pfoten brav bei sich und fassen nichts an, nicht
einmal die glanzenden griinen Apfel, die lberall in Blechschalen herumstehen, und kein Tier
wirde auf die Idee kommen, die weiRen Kachelwdnde mit Bildern, Kritzeleien oder albernen
Sprichen zu beschmieren.” (Fichse, S. 7) Sprachwitz findet sich etwa bei der falschen
Ubersetzung des Wortes ,duty-free”, wo der Fuchs erklart, dass man in einem solchen Laden
nichts bezahlen muss, sondern alles einfach so behalten darf (vgl. Fichse, S. 66). Ferner
schwingt zum Beispiel in der Aussage des Hundes, dass die Tiere die Wartezeit in der
modernen und gemiutlichen Animal Lounge geniel3en sollen (vgl. Flichse, S. 15), Ironie mit.

Komik wird auch durch einige sprachliche Wiederholungen erzeugt, bei denen exakt derselbe
Satz auf einer spateren Seite erneut auftaucht: ,Die Gans sagt nichts, das hat sie sich sowieso
vorgenommen [...]* (S. 122 und S. 123) Oder: ,Die Neonréhren flackern nervds, die
Liftungsanlage scheint die Luft anzuhalten und der Gummibaum in der Ecke verliert ein Blatt,
das mit leisem Knistern auf den Kachelboden sinkt.” (S. 21 und S. 47)

Eine weitere Wiederholung charakterisiert die Gans. Ihre Floskel ,Um mich kurz zu fassen,
muss ich ein bisschen ausholen® (Fiichse, z.B. S. 10, 37, 142), nimmt sie wortlich und schiebt
einige Satze vor, bis sie zu ihrer eigentlichen Aussage kommt.

Uberdies spielt der Autor mit den Aussagen der Tiere und lasst sie vom Erzahler spottisch
imitieren: ,,Ich hab irgendwie Durst.” Pl6tzlich haben alle Tiere irgendwie Durst.” (Flchse, S.
32), ,,Was waren das eigentlich vorhin flr Schisse ?"* Plétzlich wollen alle Tiere wissen, was
das eigentlich vorhin fur Schusse waren [...].“ (Fuchse, S. 32), ,,Was liegt da eigentlich so
komisch hinter dem Gummibaum ?* PI6tzlich wollen alle Tiere wissen, was da eigentlich so
komisch hinter dem Gummibaum liegt [...].“ (Fuchse, S. 33), ,,Wenn du mir ein bisschen
Gesellschaft leistest’, sagt der Fuchs, machst du mich zum glucklichsten Tier auf der Welt.'
Pl6tzlich wollen alle Tiere dem Fuchs ein bisschen Gesellschaft leisten und ihn noch gliicklicher
machen.” (Fuchse, S. 130) Hier wird auch ein Stick weit die Lautsprache des Lesers
humoristisch reflektiert.

Auch an anderen Stellen bekommt der Leser das Gefiihl, dass der Erzahler mit den Tieren
interagiert, beziehungsweise in die Geschichte eingreifen kann. Der Leser erfahrt durch den
Erzéhler etwas uUber den Pandabéaren, der daraufhin ,Stimmt* antwortet und als der Erzahler
dem Pandabéren seine Besonderheit abspricht, reagiert der Pandabar erbost: ,Wer hat das
gerade gesagt?” Folglich entwickelt sich ein Streit zwischen den Tieren, ausgel6dst durch den
Erzahler (vgl. Fuchse, S. 19f). An einer anderen Stelle ist der Erzahler gerade dabei die
Situation zu schildern, als er vom Hund unterbrochen wird und seine Ausfiihrungen nicht zu
Ende fuhren kann (vgl. Fuchse, S. 17).

Im Vorwort des Buches kommt simulierte Mundlichkeit vor, da dieses der Fuchs verfasst hat,
ebenso im Nachwort, das von der Gans stammt. Im Erzahltext hingegen findet sich zitierte
Mindlichkeit mit einem Erzahler.

llustrationen

Die lllustrationen in ,Flchse ligen nicht* stammen von Heike Drewelow. Das Buch hat einen
farbigen Einband mit jeweils einer haptischen Hervorhebung auf Vorder- und Rickseite. Die
Textillustrationen sind ebenfalls farbig und haben unterschiedliche Gré3en. Es ist ungefahr auf
jeder dritten bis vierten Seite eine Darstellung zu finden. Zumeist sind die lllustrationen am
Rand und in der Ecke oder Uber die Hélfte einer Seite. Einige Wenige nehmen eine ganze Seite
oder eine Doppelseite ein.

Drewelow hat daflr eine Mischung aus kréaftigen und eher blassen Farben gewahlt. Die
Darstellungen wirken komikhaft und sind aufgrund der schwarzen Umrisslinien wenig plastisch.
Den Tieren wurden eindeutige Farben zugeordnet. Sie haben so einen hohen
Wiedererkennungswert. Insgesamt dienen die lllustrationen weitestgehend zur Unterstitzung
des Textes. Einzige Ausnahme ist das Bild auf Seite 84, wo der Hund als Schwein dargestellt
ist und so eher eine Art Fiktion darstellt, die der auktoriale Erzahler ul3ert.

Einerseits beeinflussen die lllustrationen die Phantasie des Lesers bedeutend, andererseits
erzeugen auch sie Witz, unterstitzen die Komik der Geschichte und machen sie lebhatt.

10



Zusatzlich enthalten die Darstellungen viele besondere Details, die der Leser bei genauem
Hinschauen entdecken kann. So beispielsweise die kleinen Warnschilder, die immer wieder an
den Wanden auftauchen und verschiedene Hinweise geben, deren genaue Interpretation dabei
dem Leser Uberlassen bleibt. Diese kleinen Zeichnungen motivieren zum Weiterdenken und
schranken nicht die Offenheit ein.

Abb. 1: Satirische lllustration von Heike Drewelow. Flchse ligen nicht ©Carlsen Verlag, S. 30

Die Abbilder der Tiere stehen in Zusammenhang mit den Figurenkonzepten und sind als
Karikaturen anzusehen. Der Fuchs hat ein kréftiges rot-braunes Fell und taucht zumeist mit
einem fiesen Gesichtsausdruck auf. Er ist auf dem Cover zu sehen, da er die Hauptfigur ist. Der
Hund hat ein gelbliches Fell und ein dickes Bauchlein. Auf dem Kopf tragt er die Mitze mit der
ironischen Aufschrift hot dog, die seine Zugehorigkeit zum Sicherheitsdienst kennzeichnet und
an der Brust seinen Orden. Der Tiger wirkt trotz Sonnenbrille weniger wie ein Superstar,
sondern niedergeschlagen. Er ist schlapp und diinn und im Verhéltnis zu den anderen Tieren
relativ klein. Die Schafe sind identisch. Kérper und Mimik sind gleich und sie sind, auf3er einmal,
immer zusammen abgebildet. Dem Affen als Versuchstier sieht man seine Strapazen an. Er ist
klein und dunn, wobei er dennoch energiegeladene Bewegungen machen kann. Die Gans
durchlauft in den Darstellungen aufféllige GroRenunterschiede. Mal ist sie ganz klein, im Duty-
Free-Shop hingegen ganz grof3. Sie erscheint immer aktiv und energisch. Der Panda steht im
Gegensatz zu dem auf dem Logo des WWF abgebildeten Pandabaren. Dieser ist stilisiert und
flachig, im Buch ist der Panda alt, dick und faltig, geradezu karikativ dargestellt. Diese
satirischen lllustrationen ziehen sich durch das gesamte Buch, wodurch der Eindruck, den der
Leser von den Tieren erhalt, sukzessive gefestigt wird.

Eine gewisse Strukturierung bietet der an jedem Kapitelbeginn auftauchende Gummibaum.
Dieser befindet sich in einer Ecke der Animal Lounge und verliert nach und nach seine funf
Blatter. Da das Buch aus fiinf Kapiteln besteht, liegt bei jedem nachsten Kapitel ein weiteres
gelbes Blatt auf dem Boden.

11



Auffallig ist, dass einige Darstellungen zusatzlich verbale Elemente enthalten, deren Schriftart
an die einer Schreibmaschine erinnert. Es sind entweder ganze Satze oder Satzteile, die auch
im Text vorkommen, untergebracht. So werden wichtige Aussagen noch einmal verdeutlicht.

Abb. 2: Verbale und piktorale Elemente, Fiichse ligen nicht ©Carlsen Verlag, S. 114

Emotionale Beteiligung kann der Leser durch lllustrationen wie auf Seite 56/57 erfahren, wo die
Tiere durch die Dunkelheit des Flughafens tappen. Ebenfalls der ,tote Fuchs" auf Seite 126
koénnte Bestlrzung hervorrufen und auch die Mitleid erregende, verzweifelte Gans auf Seite 11,
die ihren Reisepass nicht findet. Dass die Gans auf Seite 106 den Fuchs fast erwirgt, spiegelt
die lronisierung dieser Szene deutlich wieder. Anders als in vielen anderen Kinderbiichern
werden die Tiere nicht verniedlicht. Sie sind - in Bild und Text - Uberhaupt nicht als
Sympathietrager mit Identifikationspotential dargestellt, sondern als karikaturistisch
Uberzeichnete Typen.

Adressatenentwurf, Gattungsbezige, Intertextualitat

.Fuchse ligen nicht* von Ulrich Hub ist als Kinderbuch erschienen. Der Verlag empfiehlt das
Buch ab einem Alter von 8 Jahren.

Den priméren Adressaten bietet es eine tierische Geschichte, deren Dialoge leicht und flott zu
lesen sind und die durchaus lustige sprachliche Ausdriicke und komische Stellen bereithalt.
Tiere sind Teil der Lebenswirklichkeit von Kindern und sind somit ansprechende
Handlungsfiguren, die neugierig darauf machen, wie sie sich an einem Ort der menschlichen
Zivilisation verhalten und was sie dort erleben. Anhand der Figuren konnen sich die Kinder mit
unterschiedlichen Verhaltensweisen beschéftigen und damit, was passiert, wenn jeder sein
Verhalten stur verfolgt. Auch die Thematisierung des Sozialverhaltens ist fir die Kinder
zugéanglich gestaltet. Mit Ligen, Wahrheit und Freundschaft beschéftigen sich Kinder gerade im
Grundschulalter viel, was gute Anknupfungspunkte zur Auseinandersetzung bietet.

Trotz allem wirkt das Buch, nicht zuletzt durch seinen grof3en Anteil an Komik, wenig
moralisierend. Zwar wird deutlich, dass der Fuchs mit seinen Liigen am Anfang viel erreicht und
dann reumditig einsieht, dass das alles nichts bringt, aber ob Ligen deshalb praktisch oder eher
verwerflich ist, liegt in der Entscheidungsmacht und Reflexionsfahigkeit der Kinder.

Der textimmanente Adressatenentwurf ist etwas komplexer, denn das Buch lasst durchaus
Lesarten zu, die abhangig von der Lebenserfahrung, der literarischen Bildung und dem
Weltwissen der Leser sind. So wird ein Erwachsener beispielsweise die Anspielungen der
tierischen Figuren auf die menschliche Gesellschaft, die intertextuellen Verweise auf literarische
Werke wie Reinecke Fuchs und die Beziige zur Wirklichkeit der einzelnen Figuren, eher
verstehen. Diese konnten bei jungen Lesern Fragen aufwerfen oder uberlesen werden.
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Dennoch ist es auch fir sie moéglich, von der Erzadhlung zu profitieren, da die Handlung
verstandlich und mit Witz geschrieben ist und sich noch anderer Mittel der Komik bedient, als
nur des Lebensweltbezuges.

In Bezug auf die emotionale Beteiligung der Leser bietet das Buch wenige Maoglichkeiten.
Dadurch wird das Sympathisieren mit einer Figur offen gelassen ist und es ist wahrscheinlich,
dass am Ende kein Leser von einem der Protagonisten enttauscht ist, oder sich zu sehr auf
eine Figur eingelassen hat. Auf der anderen Seite wirde gerade Kindern eine sympathische
Identifikationsfigur Halt geben.

Das Kinderbuch ,Fuchse lugen nicht* ist aus dem Theaterstiick ,,Animal Lounge oder Fichse
haben kurze Beine" von Ulrich Hub entstanden. Dieses wurde vom Theater junge Generation
Dresden am 12. Mai 2012 uraufgefiihrt. Regie fiihrte Ulrich Hub selbst. Die Besetzung bestand
aus 4 Frauen und 4 Mannern, die die acht Tiere darstellten (vgl. Goethe Institut 2015). Das
Buch erschien zwei Jahre spéater, 2014.

Der Inhalt des Theaterstlicks basiert auf der Grundlage des Versepos Reineke Fuchs (vgl.
Theater junge Generation 2012). Bestehend aus zwdlf Gesdngen wurde dieser von Johann
Wolfgang von Goethe im Jahr 1793 geschrieben und 1794 vertffentlicht. Dessen Version
grindet auf der Prosafassung des Tierepos Reineke der Fuchs von Johann Christoph
Gottsched aus dem Jahr 1752. Bereits 1489 existierte das Tierepos Reynke de vos (vgl.
Reineke Fuchs (Goethe) Wikipedia 2015). Die Figur des Fuchses erscheint jeweils als schlauer
Liagner, der sich mithilfe seines Einfallsreichtums und origineller Ligengeschichten immer
wieder selbst ohne Riicksicht auf Verluste aus prekdren Lebenssituationen rettet und so seine
Feinde ausspielt (vgl. Reineke Fuchs Wikipedia 2014). In Reineke Fuchs gibt es die beiden
Widersacher Fuchs und Wolf. Bei Hub gibt es den Wolf nicht, er ersetzt ihn durch einen Hund.
Zudem ist der Fuchs hier reumitig und kehrt in freundschaftlicher Absicht zu den anderen
Tieren zurlick. In Reineke Fuchs zieht er sein Spiel bis zum Ende durch und erkennt keinerlei
Fehlverhalten bei sich. Schlief3lich wird er vom Kdnig sogar zum ,Kanzler des Reiches* ernannt.

Auch dieser Punkt ist im Buch fir kindliche Bedrfnisse passend gemacht. Es kommt am Ende
der Handlung zu einer guten, erleichternden Auflésung.

Der Titel des Theaterstlicks beinhaltet zusatzlich eine Anspielung auf das Sprichwort ,Ligen
haben kurze Beine“. Diese Aussage beinhaltet, dass man mit Ligen nicht weit kommt. Zwar
kann damit kurzfristig etwas vorgetauscht werden, jedoch werden Ligen schnell mide und die
Wahrheit kommt ans Licht (vgl. SWR 2013).
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Didaktische Uberlegungen
Wirkungs- und Anforderungspotential des Romans

Die Behandlung dieses Kinderbuches ist nach diesem Unterrichtsmodell fur die 4. und 5. Klasse
vorgesehen. Fir jungere Kinder ist die Geschichte vermutlich noch zu anspruchsvoll, da sie
einiges an Sprachkompetenzen voraussetzt. Teilweise werden gehobene Begrifflichkeiten
verwendet und mehrdeutige oder ironische Aussagen getroffen. Auf der anderen Seite kdnnen
diese reizvoll sein und den Leser neugierig machen, was dahinter steckt.

Eine weitere Voraussetzung ist das Verstdndnis von Komik, bei der sich in diesem Fall
Erwachsene wahrscheinlich leichter tun werden und fir die wenigsten Leser im angezielten
Lesealter ersichtlich sind. Dennoch ist es mdglich, dass durch unterstiitzte Auseinandersetzung
mit den Motiven und hintergriindigen Bezugspunkten der Handlungen der Tiere auch Kinder
dazu einen Zugang erhalten. AufRerdem bendétigt der Leser ein gewisses Mall an
Aufmerksamkeit, um den vielen, lebhaften Dialogen folgen zu kénnen, in denen der meiste
Inhalt steckt. Dabei muss er es verkraften, keinem der Tiere wirklich nahe kommen zu kénnen.
Eventuell werden sich junge Leser zwar ein Lieblingstier auserwahlen, jedoch wird es ihnen
schwer fallen, die Distanz zu den Figuren, die Hub von Beginn an aufbaut, zu brechen, da kein
Tier von seinem inneren Miterleben erzahlt. Das SchlieRen der Freundschaft zum Schluss ist
zumindest ein aul3erliches Happy End, das aber nur jingeren Kindern genugt.

Auch hinsichtlich des Themas von Lige und Wahrheit stellt das Buch Anspriche. Warum und
wann gelogen wird oder ab wann eine Aussage zur Luge wird, ist nicht einfach zu beantworten
und fordert eine kluge und intensive Auseinandersetzung, die ab dem Ende der Grundschule
gefuhrt werden kann. Schlussendlich kann das Buch Kinder dazu anregen, Stellung zum Llgen
zu nehmen.

.Fuchse ligen nicht* bietet seinen Lesern die Chance, sich literarisch zu amisieren,
vorausgesetzt sie sind den Angeboten gewachsen und kénnen sie nutzen. Das Verstandnis der
Handlung wird durch die Illustrationen unterstitzt.

Relevanz im Prozess der literarischen Sozialisation

Ungeachtet der Vielfaltigkeit der medialen Umgebung, die starken Einfluss auf die
Sozialisationsprozesse der Kinder und Jugendlichen nimmt, ist das Medium Buch aus dem
Alltag der Kinder noch langst nicht verschwunden und das scheint auch fir die Zukunft wenig
wahrscheinlich (vgl. Hurrelmann 2000, S. 913). Der idealtypische Verlauf einer Lesebiografie
beginnt im Alter von ca. einem Jahr, ab dem beispielsweise Uber Vorlesen und Hoérkassetten
erste literaturbezogene Fahigkeiten erworben werden. Bevor die Viellesephase ab ungefahr 9
Jahren einsetzt, in der etwa in der 4. Klasse dieses Unterrichtsmodell verortet ist, missen die
Kinder mit Eintritt in die Schule zunéchst eine ,Krise" des Schriftspracherwerbs Uberwinden, in
der sie aufgrund ihrer noch nicht ausgereiften Lesefahigkeiten ihre literarischen Interessen nicht
befriedigen kdnnen (vgl. Pieper 2010, S. 108f). Jedoch bietet das vorliegende Buch daraufhin
das Potenzial die Viellesephase zu beglinstigen, da es aufgrund der tierischen Protagonisten
und der mit Komik versehenen kurzweiligen Handlung, in Ubereinstimmung mit der
Freizeitlektiire der SuS stehen kann.

In Zusammenhang damit steht eine Funktion der literarischen Sozialisation, die die Lektiire von
Kinder- und Jugendliteratur untersttitzt, ndmlich die Forderung von Lesemotivation. Durch eine
ansprechende Gestaltung des Buches als Schullektiire kann dieses dem genannten Punkt
Rechnung tragen und so auch dort zu Unterhaltungszwecken eingesetzt werden. Daneben
steht die Funktion des Erwerbs von Weltwissen, zu dem ,Fiichse ligen nicht* durch die
Thematisierung von realen Hintergrinden aber auch durch die Behandlung von
zwischenmenschlichen Themen wie Luge und Freundschaft, erheblich beitragen kann. Nicht
zuletzt vermittelt Kinder- und Jugendliteratur literarische Erfahrungen, wozu bei Ulrich Hub zum
Beispiel das Kennenlernen von Phantastik, Komik in der Literatur oder eines unzuverlassigen
Erzéhlers zahlt (vgl. Weinkauff/von Glasenapp 2014, S. 243f).

Fur den Unterricht sollten Lehrerinnen und Lehrer ,den Zusammenhang von Lesemotivation
und asthetischem Vergniigen bedenkend, mdglichst vielfaltige Gelegenheiten fur literarische
Erfahrungen mit anspruchsvollen Texten der Kinder- und Jugendliteratur arrangieren®
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(Weinkauff/von Glasenapp 2014, S. 243). Das Kinderbuch von Ulrich Hub gibt dazu
Gelegenheit, da es angesichts seines sprachlichen Niveaus, seiner Komik und seiner sozialen
und gesellschaftlichen Zusammenhange Herausforderungen wund somit literarische
Entwicklungsmdoglichkeiten fir die SuS in Bezug auf deren Sprachbewusstheit,
Komikverstandnis, Weltwissen und Auseinandersetzung mit verschiedenen Verhaltensweisen
bereithalt.

Bildungsziele und Kompetenzen

Diesem Unterrichtsmodell liegt ein weiter, nicht auf standardisierbare
Problemlésungsfahigkeiten eingeengter Kompetenzbegriff zugrunde. Auf dieser Basis haben
Karin Vach, Gina Weinkauff und Bettina Wild eine Systematik literarischer Kompetenzbereiche
entwickelt, die ihre wichtigsten Impulse aus zwei vieldiskutierten Beitrdgen von Kaspar H.
Spinner und Ulf Abraham bezieht (vgl. Abraham 2005, Spinner 2006). In der Absicht, eine
Grundlage fir die Beschreibung von Kompetenzen zu schaffen, die sich im Umgang mit Kinder-
und Jugendliteratur in unterschiedlichen Medienkontexten entwickeln kdnnen, wurden die
vorhandenen Definitionsvorschlage durchforstet, systematisiert und erganzt. Das Ergebnis ist
eine Unterscheidung von sechs Kompetenzbereichen, die sich jeweils in unterschiedliche
Teilkompetenzen ausdifferenzieren lassen.

Teilhaben und GenieRen meint die Fahigkeit vorhandene literarische und mediale Angebote
auf subjektiv befriedigende Weise zu nutzen. Ein bedeutsamer und sehr komplexer
Kompetenzbereich, der sich in verschiedene Niveaustufen und kulturelle Sektoren
ausdifferenzieren lasst. Er umfasst die Teilhabe an popular- und jugendkulturellen Angeboten
ebenso wie die Aneignung literarisch-kultureller Traditionen. Genussfahigkeit kann sich auf ein
bestimmtes Genre beziehen, aber auch die Bereitschaft zum Genuss immer neuer und
vielfaltiger Werke umfassen und sie kann in sehr verschiedenem Umfang reflektiert sein.

Wahrnehmen und Analysieren zielt auf die Strukturiertheit literarischer Werke ab und umfasst
sowohl begrifflich-explizites Problemlésungswissen (= Analysieren) als auch das vorbegrifflich-
implizite Wissen um textsorten- oder medienspezifische Muster, das oftmals eine Komponente
der Genussfahigkeit bildet. Zu diesem Kompetenzbereich gehdéren zum Beispiel Sprache,
Handlungslogik, Figurenkonzepte, Erzahlweisen, Bildsprachen und verschiedenste mediale
Darstellungsstile. Die zugehdrigen Teilkompetenzen kdnnen sich durch die bloRe Rezeption
einstellen und im Unterricht nicht nur durch Analyseaufgaben geférdert werden sondern auch
durch handlungs- und produktionsorientierte Aufgabenstellungen.

Verstehen und Reflektieren ist ein Kernbereich des Literaturunterrichts wie auch der Teilhabe
an der literarischen Kultur Gberhaupt. Der Unterschied zum Wahrnehmen und Analysieren liegt
in der Subjektzentrierung und der Fokussierung der Deutungsoffenheit literarischer Texte. Das
verstehende Subjekt setzt sich selbst in Bezug zum Gegenstand des Verstehens, indem es ihn
sich vorstellt, sich damit identifiziert oder eine bewusste Deutung versucht. Zu diesem
Kompetenzbereich gehdrt die Imagination, die Empathiefahigkeit, das Fiktionalitatsbewusstsein,
das Symbolverstehen, die Bereitschaft, sich auf UnabschlieBbarkeit des Deutungsprozesses
einzulassen, die Fahigkeit zum geschichtsbewussten Verstehen und die Fahigkeit,
Wirklichkeitsbeziige herzustellen.

Urteilen und Auswahlen schlieBt sehr eng an die Genussfahigkeit an und umfasst die
Fahigkeit zur Reflexion personlicher literarischer Vorlieben und zur Orientierung in der
entsprechenden Teiloffentlichkeit, die Bereitschaft, Irritationen durch Ungewohntes zuzulassen
und fur die Geschmacksbildung zu nutzen, aber auch die Auseinandersetzung mit und
Pasitionierung zu literarisch-kulturellen Normen.

Sich Mitteilen und Austauschen umfasst die Kompetenzen der Kommunikation von
literarischen Erfahrungen, Wahrnehmungen oder Deutungen in allen dafir relevanten
mundlichen und schriftichen Formaten. Also zum Beispiel an literarischen Gesprachen
teilnehmen, eine Rezension verfassen, eine Buchprasentation gestalten, schriftliche
Analyseaufgaben oder Interpretationsaufsatze verfassen.

Sich Ausdricken und Gestalten wird hier als ein eigenstandiger Kompetenzbereich
verstanden. Gestalterische oder darstellende Verfahren konnen Teil der sogenannten
Anschlusskommunikation sein (Sich Mitteilen und Austauschen) oder im Rahmen des
handlungs- und produktionsorientierten Literaturunterrichts auf das Wahrnehmen und
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Verstehen eines literarischen Ausgangstextes abzielen. Die Entwicklung sprachlicher,
literarischer und darstellerischer Produktionskompetenzen besitzt aber durchaus eine
Eigendimension als ein Kompetenzbereich, der nicht nur fir die Literaturdidaktik, sondern auch
fur die Sprachdidaktik und fur die Didaktik der Unterrichtsfacher Kunst und Musik relevant ist.
Dazu gehoren neben den literarischen Schreibweisen, die die SuS im Unterricht selbst
erproben, beispielsweise samtliche Verfahren des asthetischen Sprechens und des
darstellenden Spiels, die im Rahmen des Deutschunterrichts praktiziert werden.

Bezug zum Bildungsplan

Zum Schuljahr 2016/2017 werden in ganz Baden-Wirttemberg neue Bildungspléne eingefihrt.
Diese wird es fur die Grundschule, fur die Sekundarstufe | und fur das Gymnasium geben. Im
Moment liegen noch keine Endfassungen vor, stattdessen werden Arbeitsfassungen erprobt,
auf die sich die folgenden Abschnitte beziehen. Diese Arbeitsfassungen sind vorlaufige
Fassungen und werden im weiteren Gang der Erprobung einer Uberarbeitung und Optimierung
unterzogen (vgl. Landesbildungsserver BW Bildungsplanreform 0.J.). Um die Aktualitat dieses
Unterrichtsmodells gewahrleisten zu kénnen, beziehen sich die Ausfihrungen bezlglich der
Kompetenzen, die durch die Behandlung des Kinderbuchs ,Fichse liigen nicht‘ erworben
werden kénnen, auf den neuen Bildungsplan.

Unterschieden wird zwischen inhaltsbezogenen und prozessbezogenen Kompetenzen. Die
inhaltsbezogenen Kompetenzen beschreiben konkrete Inhalte und Fachstandards, die die SuS
am Ende eines Bildungsabschnittes erworben haben sollen. Die prozessbezogenen
Kompetenzen ziehen sich hingegen durch die gesamte Schullaufbahn und sind fir das Ende
eines Bildungsganges formuliert. Sie beziehen sich auf die langfristige, personliche Entwicklung
eines Kindes.

»Ziel der Bildungsplanreform 2016 ist die Starkung der Bildungsgerechtigkeit in Baden-
Wirttemberg. Durch mehr Klarheit in den Anforderungen und den Abbau von Bildungshiirden
wird die Durchlassigkeit im baden-wirttembergischen Bildungssystem erhéht und damit die
Grundlage fur eine systematische individuelle Férderung und den Umgang mit Heterogenitat
geschaffen.” (Kultusportal BW Anlass 0.J.)

Die folgenden Ausfuhrungen beziehen sich fur die Grundschule auf die inhaltsbezogenen
Kompetenzen. Fir die Sekundarstufe | und das Gymnasium sind diese in der Arbeitsfassung
nicht formuliert, weshalb hier auf die prozessbezogenen Kompetenzen zurtickgegriffen wird.

Grundschule (4. Schuljahr)

Fur das Ende der vierten Klasse der Grundschule sind verschiedene Kompetenzen definiert, die
die SuS erreicht haben sollen. Im Fach Deutsch wird zum einen die Erweiterung der
Lesefahigkeit in den Blick gerlckt. ,Die Schilerinnen und Schiler erweitern ihre Lesefahigkeit.
Sie konnen Texte in ihren Aussagen und in ihren Absichten erfassen, verstehen und
sinngestaltend vorlesen.” (Bildungsplan 2016 BW Grundschule Arbeitsfassung 2014, S. 16) In
Bezug auf ,Fuchse lugen nicht* lasst sich hier die Erfassung des teilweise anspruchsvollen
Wortschatzes und auch die Erfassung der Figurenkonzepte und deren Beziige zum Text
verorten. Selbstverstandlich kann mithilfe der Lektire auch das flissige Lesen trainiert werden.

Eine weitere bedeutende Kompetenz bezieht sich auf das vertiefende Leseverstehen. ,Die
Schilerinnen und Schuler kdnnen unterschiedliche Textarten sinnkonstruierend lesen. Sie
nutzen die Inhalte der gelesenen Texte individuell und kooperativ zur Erweiterung ihrer
Gedanken und Handlungen. Die Schilerinnen und Schiler wéhlen bewusst und zielorientiert
verschiedene Medien aus.“ (Bildungsplan 2016 BW Grundschule Arbeitsfassung 2014, S. 17)
Durch die Auseinandersetzung mit den Themen Lige, Wahrheit, Freundschaft und Vertrauen,
kénnen die SuS einen personlichen Gewinn aus der Lektire ziehen und Teilaspekte auf ihre
personliche Lebenswelt beziehen. Die intensive Beschaftigung mit den Tieren dient der
Reflexion und Akzeptanz anderer Verhaltensweisen. Da das Buch auf einem Theaterstiick
basiert, besteht die Mdglichkeit, sich auch diesem zu widmen und zu vergleichen und damit
zusammenhangende Materialien zu nutzen. Nicht zuletzt kénnen verschiedene text- und
bildproduktive, sowie inszenierende Verfahren mit den SuS entwickelt werden, um Inhalte
erschlieen und deren Wirkungen auf unterschiedliche Arten erfahren zu kénnen.

Des Weiteren kénnen bei der Lektlre des Buches Lesestrategien Anwendung finden. Auch
wenn die lllustrationen das Textverstandnis stark unterstiitzen, reichen sie fir das Verstandnis
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der Handlung nicht aus. Deshalb ist es noétig, beispielsweise Vorwissen zu aktivieren,
unbekannte Worter zu klaren oder gezielt Informationen zu finden und zu vergleichen. Eine
offene Fragehaltung, die sich sowohl auf strukturelle, als auch inhaltliche Merkmale bezieht,
kann an diesem Buch gelibt werden, da es mit grol3er Wahrscheinlichkeit zu Unklarheiten
kommen wird. ,Die Schilerinnen und Schiler kennen Strategien zur TexterschlieRung. Sie
nutzen diese und setzen sie gezielt ein. Sie erfassen wesentliche Inhalte eines Textes und
kénnen diese wiedergeben.” (Bildungsplan 2016 BW Grundschule Arbeitsfassung 2014, S. 19)

,Die Schilerinnen und Schiler nutzen verschiedene Schreibanlasse. Sie kénnen unter
Berticksichtigung verschiedener Schreibabsichten Texte planen und schreiben. Sie
Uberarbeiten ihre Texte im Hinblick auf Inhalt, Sprache, Orthografie und Gestaltung. Dabei
beziehen sie miindliche und schriftiche Kommentare in die Uberarbeitungen ein.* (Bildungsplan
2016 BW Grundschule Arbeitsfassung 2014, S. 21) Auch auf diese Kompetenz, Texte planen,
schreiben und Uberarbeiten, kann mit ,Flichse lugen nicht* hingearbeitet werden. Produktive
Schreibaufgaben bieten sich an verschiedenen Stellen des Buches an und kénnen sich auf die
Figuren, die Handlung oder die Thematik beziehen.

SchlieBlich lasst sich auch die Kompetenz des Prasentierens erweitern. ,Die Schilerinnen und
Schiler kennen unterschiedliche Prasentationsformen und wenden diese adressaten—, inhalts—
und situationsgerecht an.” (Bildungsplan 2016 BW Grundschule Arbeitsfassung 2014, S. 24).
Dialoge aus Hubs Kinderbuch oder selbst verfasste Texte dazu kdénnen vorgetragen, kleine
Szenen nachgespielt, oder eine Stelle, die die Sprachkomik deutlich hervorhebt, durch
anschauliches und gestaltendes Sprechen prasentiert werden.

Sekundarstufe | (5. Schuljahr)

,FUr die Sekundarstufe | entsteht ein schulartiibergreifender gemeinsamer Bildungsplan fur
Werkrealschulen/Hauptschulen, Realschulen und Gemeinschaftsschulen. In diesem
gemeinsamen Bildungsplan werden unterschiedliche Anforderungen in Niveaustufen definiert,
die zu den verschiedenen Abschlissen fuhren.” (Kultusportal BW Anlass 0.J.)

Im Bereich Sprechen und Zuhoren lasst sich besonders die folgende prozessbezogene
Kompetenz weiterentwickeln: ,Die Schulerinnen und Schiler kénnen in szenischem Spiel und
Rollenspiel sprechen.” (Bildungsplan 2016 BW Sekundarstufe | Arbeitsfassung 2014, S. 3) Die
vielen kennzeichnenden und inhaltsgefillten Dialoge des Kinderbuches bieten sich an, sie in
kurzweiligen Prasentationen anschaulich zu interpretieren und sich sprachlich an ihnen
auszuprobieren. Auch Uber den Text hinausgehende, selbst erfundene Rollenspiele sind
moglich.

Im Bereich Schreiben werden produktive und analytische Anforderungen an die Schuilerinnen
und Schiler gestellt. Das Untersuchen von Texten beinhaltet unter anderem die
Auseinandersetzung mit einem Text bezuglich der sprachlichen und stilistischen
Gestaltungsweise (vgl. Bildungsplan 2016 BW Sekundarstufe | Arbeitsfassung 2014, S. 4f),
welche sich im vorliegenden Kinderbuch hervorragend erforschen lasst. Ebenso kann hier
angeknupft werden an die Typisierung der Figuren und die Deutung von verschiedenen
sprachlichen Bildern. Hinsichtlich des produktionsorientierten Schreibens gibt der Bildungsplan
unter anderem Folgendes vor: ,Die Schilerinnen und Schiler kénnen kreativ und produktiv
gestalten.” (Bildungsplan 2016 BW Sekundarstufe | Arbeitsfassung 2014, S. 5) In eigenen
Texten kdnnen sie sich darin ausprobieren, Hubs sprachliche Mittel einzusetzen und andere
stilistische Merkmale nachzuahmen. Die auftauchenden Motive der Handlung kénnen als freie
Schreibimpulse fir eigene satirische Texte dienen.

,Die Schilerinnen und Schiler kénnen Textverstehen reflektieren.” (Bildungsplan 2016 BW
Sekundarstufe | Arbeitsfassung 2014, S. 7) Dies gehort zum Kompetenzbereich Lesen. Es
kénnen Vergleiche zwischen den realistischen und phantastischen Gegebenheiten des Buches
angestellt und damit zusammenhangend mit den Hintergriinden der Tierfiguren gearbeitet
werden. Hierfur kann das Vorwissen der SuS gezielt genutzt werden. Zudem kann sich ein
Theaterbesuch anschlielRen, der den SuS eine andere literarische Ausdrucksform bietet. Ein
zweiter Punkt dieses Kompetenzbereiches bezieht sich auf das Textverstandnis. ,Die
Schilerinnen und Schiler kdnnen literarische Texte verstehen.” (Bildungsplan 2016 BW
Sekundarstufe | Arbeitsfassung 2014, S. 6) An diversen Stellen im Buch kénnen Hypothesen zu
verschiedenen Zusammenhangen und weiteren Verlaufen angestellt werden. Aulierdem kann
die Perspektive des Erzahlers und dessen Bedeutung fur die Geschichte einbezogen werden.
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Gymnasium G8 (5. Schuljahr)

Fur das Gymnasium sieht der neue Bildungsplan im Bereich Sprechen und Zuhéren als eine
Kompetenz wie folgt vor: ,Die Schiilerinnen und Schiler kénnen monologisch sprechen.”
(Bildungsplan 2016 BW Gymnasium Arbeitsfassung 2014, S. 2) Dazu zahlt beispielsweise das
unterschiedliche Gestalten von Sprechsituationen. In der Diskussion utber Lige und Wahrheit,
in Rollenspielen oder der Prasentation von Arbeitsauftrdgen kénnen die SuS lernen, sich dem
Kontext sprachlich angemessen auszudriicken und auch den Umgang mit den verwendeten
Begrifflichkeiten im Buch Uben.

.Die Schilerinnen und Schiiler kénnen Texte formulieren.” (Bildungsplan 2016 BW Gymnasium
Arbeitsfassung 2014, S. 4) ist ein Unterpunkt des Kompetenzbereichs Schreiben. Obwohl es
dem Leser bei ,Flchse lugen nicht® nur schwer mdglich ist, sich einem der Protagonisten
anzunahern, konnte sich eine produktive Schreibaufgabe auf das Verfassen eines Textes aus
der Sicht eines Tieres beziehen, der auf die Stimmigkeit zwischen Inhalt, Sprache und Wirkung
abzielt und adressatengerecht formuliert ist. Dabei ist es wichtig, sich an den Ausdrucksweisen
eines Tieres zu orientieren und es kann gerade eine interessante Herausforderung darstellen,
dass die Tiere keine einfachen Identifikationsfiguren darstellen. Des Weiteren kann nach der
Lektire des Buches Stellung entweder zum gesamten Buch oder zu einem der
angesprochenen Themen genommen werden, wozu zunéachst eine Textdistanz und dann das
Formulieren der eigenen Meinung gefordert wird (vgl. Bildungsplan 2016 BW Gymnasium
Arbeitsfassung 2014, S. 5). Wie im Bildungsplan der Sekundarstufe | sind auch hier die
Kompetenzen des Untersuchens von Texten und deren kreatives und produktives Gestalten mit
denselben Teilkompetenzen zu finden (vgl. Bildungsplan 2016 BW Gymnasium Arbeitsfassung
2014, S. 5).

Fur den Bereich Lesen lberschneiden sich die formulierten Kernkompetenzen, die in Bezug auf
.Fuchse lugen nicht* gesehen werden koénnen, mit denen, die fur die Sekundarstufe |
vorgegeben werden. Zusatzlich wird hier der Austausch mit anderen Uber das jeweilige
Textverstandnis betont, was an unterschiedlichen Stellen im Lektureverlauf in Partner- oder
Gruppenarbeit stattfinden kann. Uberdies lasst sich eine Heranfiihrung an die Unterscheidung
zwischen textinternen und textexternen Informationen und Bedeutungszusammenhangen und
der reflektierten Nutzung fur das Textverstandnis anstellen, indem die bendtigten textexternen
Informationen, die zu Satire- und Komikverstandnis und zum Begreifen der tierischen
Verhaltensweisen beitragen, gesammelt und in Bezug zueinander gesetzt werden (vgl.
Bildungsplan 2016 BW Gymnasium Arbeitsfassung 2014, S. 6f).

Literaturdidaktische Ansatze

Um die genannten Ziele und Kompetenzen zu erreichen, bieten sich folgende Hauptmethoden
des Literaturunterrichts an (vgl. Leubner et al. 2012, S.153 — 165):

1. Das Unterrichtsgespréch

2. Der handlungs- und produktionsorientierte Unterricht
3. Das textnahe Lesen

4. Verfahren der Textanalyse

Das Unterrichtsgesprach

Das Unterrichtsgesprach wird in der Deutschdidaktik als eine Art Konigsweg zur
Textinterpretation angesehen (Leubner et al. 2012 S. 154). Die SuS kdnnen durch das
Gesprach mit der Lehrkraft und ihren Mitschilern ihre subjektiv gebildeten Deutungen
Uberprifen, modifizieren oder ausdifferenzieren. Auf diese Weise wird ihnen nicht nur die
Mdoglichkeit geboten, ihre Textverstehenskompetenz zu entfalten, sondern auch ihre
Kommunikationsfahigkeit. Beim  Unterrichtsgesprach  wird generell zwischen dem
(zurickhaltend) gelenkten und dem (offenen) literarischen Unterrichtsgesprach unterschieden.
In jedem Fall sollte es vermieden werden, Fragen zu stellen, die zu einer von der Lehrperson
schon vorher festgelegten Interpretation fihren. ZielfUhrender ist es, die SuS zu fragen, welche
Textstellen sie bspw. emotional berihrt, irritiert, verargert oder zum Nachdenken gebracht
haben.

18



Diese Textpassagen konnen mdogliche Unklarheiten, emotionale Bertihrungspunkte, Komik oder
Irritationen enthalten. Diese Deutungen konnen mit den anderen SuS innerhalb des
Unterrichtsgesprachs ausgetauscht werden. Uberdies kénnen Texte in einem entsprechend
moderierten Gesprach auch analysiert werden.

Handlungs- oder/und produktionsorientierte Verfahren

Der HPLU hat seit seinen Anfangen in den 1980er Jahren ein reiches Methodenrepertoire
hervorgebracht. Ziel ist in erster Linie die Forderung literarischer Verstehensprozesse. Zugleich
fordert er auch die Entwicklung von Schreibkompetenz und die Entfaltung der musisch-
kreativen Potentiale der SuS. Durch eine aktive Gestaltung des Leseprozesses soll erreicht
werden, dass die SuS "in affektiven und emotionalen Kontakt mit einem Text [...] kommen"
(Waldmann 2011, S. 53). Die seit den 80er und 90er Jahren haufig angewandten, handlungs-
und produktionsorientierten Verfahren sind sehr schilerorientiert und stoRen aufgrund ihrer
Vielfalt bei Lernenden und Lehrenden auf grof3e Akzeptanz im Literaturunterricht. Fir SuS
bietet dieses Verfahren vielfaltige Zugdnge zum Wahrnehmen und Verstehen literarischer
Texte. Es ermdglicht einen individualisierten Unterricht und intensive Lernprozesse.
Produktionsorientierte Verfahren sind haufig Schreibaufgaben, wie beispielsweise das
Konkretisieren (Ausphantasieren oder Antizipieren) oder die Transformation (Veranderung) von
Textpassagen. Handlungsorientierte Verfahren kdnnen zum Beispiel szenische oder
bildnerische Darstellungen sein. Generell wird zwischen Aufgaben differenziert, bei denen es
um das Identifizieren von Textelementen und -strukturen auf formaler Ebene geht, und solchen,
die eine Deutung der Handlung und des Figurenensembles zum Ziel haben. Handlungs- und
produktionsorientierter Aufgaben werden in samtlichen Bausteinen dieses Unterrichtsmodells
vorgeschlagen.

Textnahes Lesen

Das textnahe Lesen nach der Konzeption von Elisabeth Paefgen (vgl. Paefgen 1998) soll den
SuS subjektive Zugénge zu literarischen Texten erdffnen. Gemeint ist ein genaues,
wiederholtes, langsames und durch schreibende Tatigkeit (bspw. Markieren von Textstellen
oder Anfertigen von Notizen) unterstitztes Lesen. Dabei sollen die SuS nicht Kriterien
anwenden, sondern sich spontan zu dem Text positionieren. Es liegt nahe, dieses Verfahren
zur Vorbereitung literarischer Unterrichtsgesprache einzusetzen: die SuS vergleichen ihre
Notizen in Partnerarbeit, die dabei entstehenden Beobachtungen werden zum Ausgangspunkt
des literarischen Unterrichtsgesprachs.

Verfahren der Textanalyse

Textanalyse ist kein eigener literaturdidaktischer Ansatz, sondern eher ein Kompetenzbereich.
Sowohl der handlungs- und produktionsorientierte Literaturunterricht als auch das literarische
Unterrichtsgesprach haben ein grof3es Potential zur Forderung von Textanalysekompetenzen.
Ab Klasse 4 ist es jedoch auch intendiert, die SuS mit bestimmten Verfahren einer
kategoriengestlitzten Textanalyse vertraut zu machen.
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Vorschlage zur Realisierung

Die hier folgenden Realisierungsvorschlage verstehen sich als Anregung und erheben keinen
Anspruch auf Vollstandigkeit. Sie gliedern sich in finf Bausteine, die jeweils einem inhaltlichen
oder formalen Aspekt des Romans gewidmet sind.

A. Thematik

B. Handlung und Erzahlweise
C. Illustration und Figuren

D. Ort

E. Sprache

Eine feste Reihenfolge ist nicht vorgesehen. Ahnliches gilt fur die Unterrichtsvorschlage und
Materialien innerhalb der Bausteine. Auch sie kénnen selektiv eingesetzt werden und sind nicht
an eine feste Abfolge gebunden. Jeder einzelne Unterrichtsvorschlag wurde einem oder
mehreren Kompetenzbereichen zugeordnet und mit einem didaktischen Kommentar sowie einer
Empfehlung zu Moglichkeiten der Verortung im Rahmen der gesamten Unterrichtseinheit
versehen.

Fur die Unterrichtsorganisation und die Gestaltung der Lektlrephase gibt es beispielsweise
folgende Moglichkeiten:

e die SuS lesen die Erzahlung abschnittsweise, der Unterricht nimmt auf die gerade
gelesenen Abschnitte Bezug,

e die SuS lesen die Erzédhlung im Ganzen und erhalten dazu Arbeitsanregungen oder
Aufgaben, die sie im Rahmen eines Portfolios oder Lesetagebuchs bearbeiten kénnen,
der Unterricht in der Klasse schlief3t sich an die Lektiire an

e die SuS werden in der Lektiirephase Uberhaupt nicht gelenkt, der Unterricht in der
Klasse schlief3t sich an die Lektlire an oder

e das Buch wird nicht als verbindliche Klassenlektlire gelesen, die Lehrperson verwertet
die Realisierungsvorschlage des Modells ausschlie3lich als Grundlage flr
individualisierte Arbeitsanregungen

Im Anhang befindet sich ein Verzeichnis der Aufgaben und Materialien, das einen guten
Uberblick bietet. Einige der Aufgaben kénnen auch lektiirebegleitend eingesetzt werden. Darum
ist im Verzeichnis ebenfalls vermerkt, welche Kapitel die SuS schon gelesen haben sollten,
bevor sie die eine oder andere Aufgabe angehen.
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A. Thematik

Dieser Baustein bezieht sich auf die Thematik um die es in ,Flchse ligen nicht* geht. Zum
einen wird hier das Thema Llge umgesetzt, das bereits im Titel des Buches Anklang findet und
als Hauptthema gewertet werden kann. Zum anderen wird auf die realititsbezogenen
Hintergriinde eingegangen. Die SuS haben die Mdglichkeit, sich auf eigene Erfahrungen zu
beziehen, sowie sich Uber Gedanken und Meinungen auszutauschen, um so in Kontakt mit den
Sichtweisen der Mitschiler zu kommen. Auf3erdem erweitern sie ihr Weltwissen und ihre
produktiven Kompetenzen in verschiedenen Aufgaben.

A 1 Luge und Wahrheit
Kompetenzbereiche: Sich Mitteilen und Austauschen, Verstehen und Reflektieren

Zeitbedarf: eine Einzelstunde
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-5
Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: nach dem Absatz, S. 65

Didaktischer Kommentar: Den Satz ,Du darfst nicht ligen“ haben Kinder vermutlich schon oft
gehort. Nun bekommen sie die Gelegenheit sich frei dazu zu auf3ern und ihre Meinung kund zu
tun. Das Thema ,Ligen” wird so mit einem lebensnahen Einstieg begonnen. Das Video und das
Arbeitsblatt zielen auf die verschiedenen Arten des Ligens ab und es wird nach Griinden
gesucht, ob Liugen nicht manchmal auch gerechtfertigt sein kann. Eine Bewertung des Liigens
wird dabei von Seiten der Lehrperson nicht vorgenommen. Stattdessen kdnnen die SuS selbst
entscheiden, ob und wann fur sie Ligen Sinn macht.

Beschreibung des Verlaufs: Als Einstieg wird ein stummer Impuls gewahlt, indem die
Lehrperson die SuS mit folgender Aussage an der Tafel konfrontiert: ,Du darfst nicht ligen.” Die
SuS &uRRern sich spontan dazu und treten in ersten Kontakt mit dem Thema liigen, es kdnnen
bereits Meinungsverschiedenheiten auftreten, ob der Satz befolgt werden sollte oder nicht. Die
Lehrperson beteiligt sich am Gesprach ggf. mit unterstiitzenden Fragestellungen. Im Anschluss
daran wird ein Kindervideo eingespielt, in dem erklart wird, was Wahrheit ist und welche Tilcken
dahinterstecken. Ggf. wird das Video zweimal angeschaut; falls Bedarf besteht, kdnnen sich die
SuS nach dem Video dazu auf3ern.

Fur die folgende Partnerarbeit erhalten die SuS ein Arbeitsblatt auf dem sich Aufgaben zum
Film, sowie eine weiterfihrende Aufgabe befindet, bei der sich die SuS selbst Lliigen ausdenken
sollen, die in bestimmten Fallen in Ordnung sind, und andere, die man nicht sagen sollte. Nach
der Partnerarbeit trifft sich die Klasse im Plenum. Dort werden die Aufgaben besprochen, sowie
einzelne Ligen und deren Begrindung vorgetragen. Bei Bedarf kann Uber die Ligen diskutiert
werden. Schliel3lich pinnt die Lehrperson die Begriffe ,Notlige” und ,Ho6flichkeitsliige” an die
Tafel, die den beiden Kategorien entsprechen. Zunachst werden die Begriffe gemeinsam
erklart, daraufhin kénnen die Kinder mindlich ihre Ligen zuordnen.

Material:

- Ca. dreiminitiges Video ,Knietzsche wund die Wahrheit® abrufbar unter:
https://www.planet-schule.de/sf/filme-online.php?film=9205

- Ein Arbeitsblatt
- Begriffskarten ,Notliige®, ,Hoflichkeitsliige” (vergroRern)
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AB zu Al - Luge und Wahrheit

- Arbeite gemeinsam mit einem Partner:

1. ,.Die Wahrheit ist ein zweischneidiges Schwert* — Was bedeutet das?

2. Notiert gemeinsam Grinde, fur...

...das Aussprechen der Wahrheit ...das Verschweigen der Wahrheit

2 2
3 3
4 4

3. Einer von euch Uberlegt sich Liigen, die man nicht benutzen sollte. Der andere
Uberlegt sich Lugen, die nicht so schlimm sind. Schreibt jeweils eine Begrindung
dazu auf und tauscht euch danach aus.

Ligen, die man nicht sagen sollte Ligen, die nicht so schlimm sind
Im Film: ,,Hier gibt es keine Haie.* Im Film: ,,Es gibt einen Osterhasen.”

1 1

Begriindung: Begrindung:

2 2

Begrundung: Begrindung:

3 &)

Begriindung: Begrindung:
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Notlluge

Hoflichkeltslige

A 2 Ligen —o.k. oder tabu?
Kompetenzbereiche: Urteilen und Auswéhlen, Sich Ausdriicken und Gestalten, Wahrnehmen

und Analysieren

Zeitbedarf: eine Doppelstunde

Jahrgangsstufenempfehlung: 4-5

Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: im Anschluss an Al

Didaktischer Kommentar: Der Unterrichtsvorschlag dient der Vertiefung des Themas ,Llgen".
Die SuS sollen sich mit verschiedenen Situationen, die lebensweltbezogen sind und ihnen
durchaus selbst schon einmal begegnet sein kénnen, auseinandersetzen und so das Handeln
reflektieren. Durch den gemeinsamen Austausch und das Rollenspiel werden diese Reflexion
und das Hineinversetzen in andere Personen vertieft. Dies ist eine gute Grundlage, um Uber die
Situation des Hundes zu diskutieren.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS erhalten ein Arbeitsblatt, auf dem sie fir sich
entscheiden, ob die Lugen, bzw. Handlungen in den beschriebenen Situationen nicht so
schlimm sind, oder ob sie ein absolutes Tabu sind. Sie tauschen anschlie3end ihre Gedanken
mit einem Partner aus. Danach sucht sich jedes Team ein anderes Zweierteam und es werden
erneut Vergleiche angestellt und fir Positionen argumentiert.

Daraufhin erhalt jedes Zweierteam die Aufgabe, eine Ligensituation nachzuspielen. Diese kann
vom Blatt gewahlt, oder selbst ausgedacht werden. Nach einer Probephase werden einige der
Situationen vor der Klasse vorgespielt. Im Anschluss findet ein Gespréch tber die Gefiihle der
Beteiligten und der Zuschauer statt.

Als Abschluss findet eine Zurlickfihrung zur zuletzt gelesenen Stelle im Buch statt, wo der
Fuchs die Lige des Hundes aufdeckt (S. 64f). Die SuS werden gefragt, ob der Hund mit seinem
Verschweigen richtig gehandelt hat, bzw. welche Meinung sie zum Verhalten des Hundes und
evtl. des Fuchses haben.

Material:
- Ein Arbeitsblatt
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AB zu A2 — Lugen — o.k. oder tabu?

Aufgabe:
Entscheide fur dich, ob die beschriebenen Situationen und Handlungen in

Ordnung sind, oder tberhaupt nicht o.k. sind.
Welches ist eine Notlige, welches eine Hoflichkeitslige?
Bespreche dich danach mit einem Partner.

Tom und Hannes spielen Ful3ball auf dem
Hof vor Toms Haus. Tom schiel3t
versehentlich an das Fenster in der Kliche,
das daraufhin einen Riss bekommt. Seinen

ob sie heute Nachmittag zusammen Elt ahlt er, d H h
spielen kdnnen. Melissa hat aber hafm Sreclif &, 755 TIANNES GEsthbssen

keine Lust und sagt deshalb,
dass sie zum Arzt muss. -

Sarah ruft bei Melissa an und fragt,

— ~~——"

\/

Lisa erzahlt ihren Freundinnen, dass Max hat eine schlechte Note in
sie gestern im Sportverein beim der Klassenarbglt n Mathematlk.
Weitsprung mit 3 Metern am Er erzahlt es seinen Eltern nicht.

weitesten von allen gesprungen ist,
obwohl sie nur die Drittbeste mit 2, -
70 Metern war.
_\/

_\/ Svenja sagt, was

die Lehrerin

hoéren mochte,
Sebastian schreibt in einem obwohl sie selbst
Bevyerbungsschreiben fiir einen ganz anderer
Ausbildungsplatz, dass er super am
Computer arbeiten kann, obwohl er Zuhause
immer nur Computerspiele spielt.

— . _— N/

Meinung ist.

Marina
verschweigt ihrer
kleinen Paul findet einen Geldbeutel. Er nimmt die 70 Euro, die
Schwester, dass drin sind, raus und geht zur Polizei. Dort erzahlt er, dass
sie deren Ball kein Geld im Geldbeutel war.
beim Spielen -
verloren hat.
- _\/

A4
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A 3 Hintergrundrecherche

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Sich Mitteilen und Austauschen

Zeitbedarf: zwei Doppelstunden
Jahrgangsstufenempfehlung: 5

Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: nach C 2, wahrend oder nach der

Lekture

Didaktischer Kommentar: Durch den Vorschlag C 2 haben die SuS bereits Wissen Uber die
Vorbilder der Tiere gesammelt. Um dies zu vertiefen, wird nun auch ein Unterrichtsvorschlag im
Bereich Thematik gemacht. Es bietet sich an, diesen in Verbindung mit dem im neuen
Bildungsplan ,Medienbildung“ genannten Fach zu verknipfen. Die SuS lernen zum einen,

unterschiedliche
gewonnenen

Informationsquellen in

ihnrer Qualitdt einzuschatzen,
Informationen auszuwahlen und weiterzuverarbeiten.

zum anderen die
Dabei erhalten sie

Unterstitzung durch die Lehrperson. Durch die Vorstellung ihres eigenen Produkts lernen sie,
eine Prasentation mit einem digitalen Hilfsmittel durchzufiihren und indem Rickmeldungen
dazu gegeben werden, wird die Feedback-Kultur in der Klasse gefordert.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS werden in sieben Gruppen aufgeteilt, denen eines der
sieben Tiere zugeordnet wird (kénnen identisch mit den Gruppen aus C 2 sein). Mithilfe
vorgegebener Stichwérter und Orientierungsfragen sollen sie im Internet recherchieren und
mehr Gber die realistischen Vorbilder herausfinden, auf die sich der Autor bezieht. Dafir kann
jeder in der Gruppe alleine arbeiten und Informationen sammeln. Aus den Informationen soll
jede Gruppe eine Mini-PowerPoint Prasentation erstellen, mit deren Hilfe sie ihre Ergebnisse
der Klasse veranschaulichen kénnen. Jede Gruppe erhdlt von der Klasse ein Feedback zu

ihrem Vortrag.

~

Stichworter fur die Recherche:

| i/
|
| Affe: Affe, Tierversuche ::
| Schaf: Schaf, Dolly, klonen "
! Panda: Panda, WWF, Logo ::
1 Tiger: Fruhstiickscerealien, Musli, Fruchtsaft B
| Hund: Spurhund, Sicherheitsdienst, Polizei "
! Fuchs: der schlaue Fuchs, Sprichwdrter, ligen ::
' Gans die dumme Gans. Redensarten ! X
\"::_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_':::"’ :
.7 ~ 1
7 L AP
/ Orientierungsfragen: i
I !
I Affe: N
1 - Was steckt hinter dem Begriff ! '
' ,Tierversuche“? 1’
! - Woflr werden Affen und andere Tiere H
I benutzt? "
' - Warum wird das gemacht? 1
! - Welche Verbindung besteht zwischen euren H
' Ergebnissen und dem Affen im Buch? ¥
' Schaf: ¥
I - Wer war Dolly? H
' - Was bedeutet ,klonen“? 1
| - Warum ist dieses Schaf besonders? : :
1 - Welche Verbindung besteht zwischen euren ' X
' Ergebnissen und den Schafen im Buch? 1
I Panda: H
I - Was ist der WWF? H
' - Warum ist der Panda auf dem Logo zu i
! sehen? H
1 - Was ist Artenschutz? "
\ - Welche Verbindung besteht zwischen euren /1
N Ergebnissen und dem Panda im Buch? A '
N 7

e e e e = e e e e e e e e e e e e e e =

= = e e =

Orientierungsfragen:

Tiger:

- Wo ist der Tiger in der Werbung
zu sehen?

- Was soll durch den Tiger
ausgedrickt werden?

- Welche Verbindung besteht
zwischen euren Ergebnissen und
dem Tiger im Buch?

- Wofir wird der Hund im
Sicherheitsdienst eingesetzt?

- Was ist die Aufgabe eines
Spurhundes?

- Welche Verbindung besteht
zwischen euren Ergebnissen und
dem Hund im Buch?

- Warum wird der Fuchs mit
Lagen” und ,schlau”in
Verbindung gebracht?

- Welche Sprichworter Gber
Flchse gibt es?

- Welche Verbindung besteht
zwischen euren Ergebnissen und
dem Fuchs im Buch?

- Woher kommt der Ausdruck
»,<dumme Gans"?

- Welche weiteren Redensarten
Uber Géanse gibt es?

- Welche Verbindung besteht
zwischen euren Ergebnissen und
der Gans im Buch?

e e e



B. Handlung und Erzéhlweise

Bei diesem Baustein setzen sich die SuS mit der Handlung und mit der Erzéhlweise in ,Flchse
ligen nicht* auseinander. Die SuS erfahren, wie Ligengeschichten erfunden werden kénnen,
sie lernen intertextuelle Beziige kennen und beschaftigen sich mit pragnanten Situationen in der
Handlung.

B 1 Tiere erzéhlen Ligengeschichten
Kompetenzbereiche: Ausdriicken und Gestalten, Verstehen und Reflektieren

Zeitbedarf: eine Einzelstunde

Jahrgangsstufenempfehlung: 4-5

Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: vor Beginn der Lekttre (alternativ zu B
2)

Didaktischer Kommentar: Der Unterrichtsvorschlag vermittelt den SuS Erfahrungen mit dem
Erzahlen von Ligengeschichten. Er ist einerseits auf die Foérderung der Erzahlkompetenz
ausgerichtet, andererseits bereitet er die SuS auf die Begegnung mit dem unzuldssigen
Erzéhlen im Buch vor und ladt zu Imaginationen rund um die Tiere ein, die im Text als Figuren
auftreten. Die SuS sollen sich in das jeweilige Tier hinein versetzen, um eine glaubhafte, in sich
stimmige Lige erzahlen zu kénnen. Um die SuS in ihrer Vorstellungsbildung nicht zu sehr zu
steuern, wird auf eine Verwendung der lllustrationen aus dem Buch verzichtet: die Bildkarten
zeigen realistische Darstellungen der Tiere (Fotos).

Beschreibung des Verlaufs: Die Lehrperson sitzt mit den SuS im Stuhlkreis. Sie zeigt den
SuS das Bild eines Tieres (z.B. das Schaf) und erzahlt aus Sicht des Schafes eine Geschichte,
die gelogen ist (z.B. ich lebe alleine, weil ich Platzangst habe und deshalb nicht mit anderen
Schafen zusammenleben kann; ich fresse am liebsten M&use und Hasen, weil ich durch das
Fleisch kraftig werde, um noch grof3ere Tiere jagen zu konnen; ich lasse mein Fell ganz lang
wachsen, weil ...). Die SuS melden sich, wenn sie erkennen, dass etwas an der Geschichte
nicht stimmen kann und versuchen, die Lugen der Lehrperson aufzudecken, wahrend diese
sich mit noch faustdickeren Ligen zu verteidigen versucht, so dass am Ende ein ganzes
Lugengespinst entsteht. Danach préasentiert die Lehrperson die Bildkarten mit den Tierfotos
(OHP) und die Klasse sammelt Ideen zu mdglichen Liigen der Tiere.

Im Anschluss findet eine Partnerarbeit statt, in der sich die Kinder gegenseitig
Lugengeschichten aus der Sicht der verschiedenen Tiere erzahlen. Dazu erhélt jedes Tandem
ein komplettes Set der Bildkarten. Die Karten werden gemischt und auf einen Stapel gelegt,
sodass die Tiere nicht sichtbar sind. Abwechselnd ziehen die SuS nun eine Karte und denken
sich LUgen aus, die sie ihrem Partner erzahlen. Hat ein Kind keine Idee, darf sein Partner ihm
helfen.

Zum Abschluss trifft sich die Klasse wieder im Stuhlkreis, wo die Kinder einzelne
Ligengeschichten vortragen dirfen. Die Ligengeschichten erfahren eine differenzierte
Waurdigung mit Blick auf Originalitdt, innere Logik und Vortrag, evil. wird die beste
Liigengeschichte per Abstimmung pramiert.

Material:

- Bildkarten der Tiere (mehrmals ausdrucken und zuschneiden fir Partnerarbeit und auf
Folie kopieren fir Einstiegsrunde)
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B 2 Ligengeschichten Il
Kompetenzbereiche: Sich Ausdriicken und Gestalten, Urteilen und Auswahlen, Wahrnehmen

und Analysieren

Zeitbedarf: eine Doppelstunde

Jahrgangsstufenempfehlung: 5. Jahrgangsstufe

Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Vorbereitung auf die Lektire
(alternativ zu B 1)

Didaktischer Kommentar: In dieser Unterrichtsstunde soll die miindliche Erzahlfahigkeit der
SuS gefordert werden. Indem sie Erfahrungen mit dem Erzdhlen von (nonsensehaften)
Ligengeschichten vermittelt, dient sie zugleich der Vorbereitung auf die Lektire.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS sollen anhand vorgegebener Wortkarten
zusammengesetzte Warter bilden, die einen Gegenstand oder ein Lebewesen bezeichnen. Zu
dem Gegenstand werden Geschichten erzahlt.
Idealerweise wird die Stunde durch eine Nonsense-/Liigengeschichte der Lehrperson um einen
solchen Gegenstand oder ein solches Lebewesen eingeleitet.
Danach ziehen die SuS aus zwei verschiedenen Kisten wahllos je eine Wortkarte. In der einen
Kiste finden sich Bezeichnungen von Gegenstdnden, in der anderen Bezeichnungen von
Lebewesen. Durch Zusammenfiigen wird ein neues Wort gebildet, das mehr oder weniger
starke Nonsenseziige tragt und entweder einen Gegenstand oder ein Lebewesen bezeichnet.
Wer also zum Beispiel die Worte ,Teller* und ,Schmetterling” gezogen hat, kann wahlweise
»Tellerschmetterling” oder ,Schmetterlingsteller” bilden.
Zunachst werden die neuen Worte mit passenden Inhalten gefillt. Die SuS erhalten dazu die
Leitfragen:
1. Wie sieht der Gegenstand bzw. das Lebewesen aus?
2. Wozu dient der Gegenstand? Aus welchen Materialien besteht er und wo kann man ihn

kaufen?

bzw.:

Was kann das Lebewesen, was hat es flir Gewohnheiten, wo lebt es, was braucht es

zum Leben? Ist es gefahrlich?
Die Beschreibung soll nun zu Ligengeschichten ausgebaut werden.
AnschlieBend werden die Geschichten in Gruppenarbeit ausgetauscht. Dann einigt sich jede
Gruppe auf eine gemeinsame Geschichte, die noch ausgefeilt und am Ende in der Klasse
prasentiert wird. Die Geschichten erfahren eine differenzierte Wirdigung mit Blick auf ihre
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Originalitat, ihre innere Logik und den Vortrag. Eventuell kann man die beste Geschichte

pramieren (Entscheidung durch Abstimmung nach vorheriger Diskussion).

Material:

Hilfskarten mit den Leitfragen

Wortkarten (Blankovorlagen zur eigenen Erganzung)

. Wie sieht der Gegenstand aus?

Wozu dient der Gegenstand und wo kann man ihn kaufen?

. Aus welchen Materialien besteht der Gegenstand?

. Was kann das Lebewesen?
. Was hat es fur Gewohnheiten?

. Wo lebt es, was braucht es zum Leben? Ist es gefahrlich?
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Ameisen Gabel Menschen Messer

Affen Tasse Baum Wecker

Giraffen Teller Tiger Flasche
Schmetterling Stuhl Ohrenzwicker | Lippenstift
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B 3 Reineke Fuchs
Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Sich Mitteilen und Austauschen

Zeitbedarf: zwei (oder drei) Einzelstunden
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-5
Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: nach der Lektire

Didaktischer Kommentar: Dieser Unterrichtsvorschlag bezieht sich auf die Intertextualitat des
Kinderbuchs. Die SuS beschaftigen sich mit der literarischen Vorlage und stellen Vergleiche
bezlglich verschiedener Gesichtspunkte, die wesentlich fur die Handlung sind, an. Es wird
deutlich, was der Autor verdndert hat und wo Parallelen bestehen. So kénnen die SuS ihr
Hintergrundwissen erweitern und lernen intertextuelle Bezlige herzustellen. Es wurde eine
Inhaltsangabe der Erzdhlung von Reineke Fuchs als Textgrundlage gewahlt, da die Fassung
von Johann Wolfgang von Goethe zu lang wére. Die zweite Stunde kdnnte auch dem Bereich
Jllustrationen und Figuren® zugeordnet werden, steht aber in Zusammenhang mit dem
Textvergleich zu Reineke Fuchs. Durch die grafische Darstellung der Beziehungen zwischen
den Figuren setzen sie sich mit deren Positionen auseinander und kdénnen in der Gruppe Uber
verschiedene Sichtweisen diskutieren. Durch die Zusammenschau konnen die SuS die
Entwicklung der Figuren erkennen und nachvollziehen.

Beschreibung des Verlaufs: Die Lehrperson zeigt den SuS auf dem OHP eine lllustration von
Wilhelm von Kaulbach aus dem Jahr 1864, das Reineke Fuchs als Sieger zeigt. Die SuS
aulern sich spontan dazu. Ggf. stellt die Lehrperson anregende Fragen, z.B. ,Welche Tiere
sind zu sehen?”, ,Wie kdnnten sie sich jeweils fuhlen?*, ,Wie ist die Stimmung?“. Danach leitet
sie Uber zur Erzahlung des Reineke Fuchs, der auf diesem Bild dargestellt wird. Den SuS wird
ein Arbeitsblatt mit der inhaltlichen Zusammenfassung und einer Tabelle ausgeteilt. Sie erhalten
die Aufgabe, die Inhaltsangabe Uber die Erzdhlung von Reineke Fuchs zu lesen und sie
daraufhin unter verschiedenen Kriterien mit der Geschichte ,Fuchse lugen nicht* zu vergleichen.
Die Ergebnisse werden gemeinsam besprochen und auf einer Tabelle auf dem OHP
eingetragen.

In der nachsten Stunde wird nochmals auf die Figurenkonstellation eingegangen. Dazu bilden
die SuS vier Gruppen. Eine beschaftigt sich mit den Beziehungen zwischen den Figuren zu
Beginn der Geschichte Reineke Fuchs, eine zweite Gruppe zum Ende der Geschichte Reineke
Fuchs, eine dritte Gruppe mit den Beziehungen zwischen den Figuren zu Beginn von Flchse
ligen nicht, die vierte Gruppe zum Ende von Fichse ltiigen nicht. Jede Gruppe erhélt ein Plakat
und Stifte, auf dem sie eine mdgliche Anordnung der Figuren vornehmen soll und anregende
Fragen auf einem Zettel. Die Darstellung bleibt den SuS Uberlassen. Die Ergebnisse werden am
Ende prasentiert.

Zum Schluss besteht die Mdglichkeit, sich gemeinsam mit den SuS das Horspiel von Reineke
Fuchs anzuhoren, das unter folgendem Link zZu finden ist:
https://www.youtube.com/watch?v=bf93vJdmNeY Falls dies gemacht wird, muss eine
Einzelstunde mehr eingeplant werden, da die Dauer ca. 40 Minuten betragt.

Materialien:
- Bild Reineke Fuchs (auf Folie kopieren zum Einstieg)

- Ein zweiseitiges Arbeitsblatt (fir alle SuS wund auf Folie kopieren flr
Ergebnisbesprechung)

- 4 Plakate und Stifte

- 4 Zettel mit den jeweiligen Figuren und Fragen
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Wilhelm von Kaulbach: Reineke Fuchs als Sieger. In Kupfer gestochen von Adrian Schleich.
Erschienen in: Johann Wolfgang von Goethe: Reineke Fuchs. Cotta'sche
Verlagsbuchhandlung, Stuttgart 1846
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AB zu B3 — Reineke Fuchs
Aufgabe: Lies die Inhaltsangabe durch und fulle daraufhin die Tabelle aus.

Inhaltsangabe zur Erzahlung von Reineke Fuchs

Hinweis: Reineke Fuchs ist die Hauptfigur einer Erzahlung, die uns aus dem 15.
Jahrhundert Uberliefert ist.

Der Lowe Nobel, Konig der Tiere, hat zu Pfingsten zum Hoftag geladen. Die
Anwesenden, grof3 und klein, allen voran Isegrim, der Wolf, beschweren sich tber die
Untaten des nicht anwesenden Fuchses Reineke und fordern seine Bestrafung. Braun,
der Bar, und Hinz, der Kater, werden nacheinander losgeschickt, um Reineke aus seiner
Burg Malepartus an den Hof zu holen. Beide scheitern, Reineke bringt sie gezielt in
Lebensgefahr, und sie entrinnen, schwer geschadigt, knapp dem Tode.

Der Kénig nimmt die Demitigung personlich und setzt Reinekes Erscheinen vor Gericht
durch. Das Urteil lautet auf Tod. Unter dem Galgen, den Kopf bereits in der Schlinge,
gelingt Reineke die Erfindung einer als Beichte getarnten Lugengeschichte von Verrat
und Goldschatz. Dadurch werden Braun, der Bar und Wolf Isegrim zu Hochverratern
erklart und der Lowe Nobel ist gierig auf den Goldschatz. Reineke wird entlassen und
macht sich unter dem Vorwand einer Pilgerreise nach Rom auf und davon. Braun und
Isegrim sitzen wahrenddessen im Gefangnis des Konigs. Reinekes Verrat wird offenbar,
nachdem er den abgebissenen Kopf seines Pilgergefahrten Meister Lampe, des Hasen,
an den Konig zurickgeschickt hat. Lowe Nobel entschuldigt sich bei Braun und Isegrim
und entl&sst sie.

Nachdem Grimbart, der Dachs, Reineke erneut zum Hof gebracht hat, entwickelt sich
eine zweite Gerichtsverhandlung, in der weitere Schandtaten Reinekes ans Licht
kommen und in Reden der Anklage und der Verteidigung verhandelt werden. Reineke
verweist zwar auf allerlei Wohltaten seiner Familie am Hofe, insbesondere auch auf die
Rettung von Nobels krankem Vater durch seinen eigenen. Der Vorwurf Isegrims jedoch,
Reineke habe seine Gattin Gieremund missbraucht, veranlasst Nobel zu der
Entscheidung, Isegrim und Reineke in einem offentlichen Zweikampf gegeneinander
antreten zu lassen.

Fur den Fuchs bedeutet dies das zweite Todesurteil, denn er ist dem Wolf kdrperlich
unterlegen. Jedoch gewinnt Reineke, indem er den Wolf mit schmerzhaften
Unsportlichkeiten auBer Gefecht setzt. Das Uberzeugt das Publikum und veranlasst den
Ko6nig Nobel, Reineke zu seinem Rat und zum Kanzler des Reichs zu ernennen.

(vgl. Reineke Fuchs Wikipedia 2014)
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Vergleich der Handlung in ,,Reineke Fuchs* und ,Fuchse lUgen nicht*

Auftretende Tiere

Wie handelt der Fuchs?
Welche Motive sind
erkennbar?

Wer ist der Gegenspieler
des Fuchses?

Gibt es einen Wendepunkt
in der Geschichte? Wenn ja,
welchen?

Wie geht die Geschichte in
Bezug auf den Fuchs aus?

Wie fuihlen sich die anderen
Tiere zu Beginn der
Geschichte?

Wie fuihlen sich die anderen
Tiere am Ende der
Geschichte?

Reineke Fuchs

Fuchse ligen nicht
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AB2 zu B3 — Reineke Fuchs

Figurenkonstellationen
Gruppe 1: Reineke Fuchs - Figuren zu Beginn der Geschichte

Figuren: Reineke, Isegrim, Braun, Hinz, Grimbart, Gieremund, Nobel

Hilfsfragen zum Uberlegen:
- Wie stehen die Figuren zueinander?
- Wer steht auf wessen Seite?
- Wer spielt gegen wen?
- Welche Rolle haben die einzelnen Figuren?

Figurenkonstellationen
Gruppe 2: Reineke Fuchs — Figuren zum Ende der Geschichte

Figuren: Reineke, Isegrim, Braun, Hinz, Grimbart, Gieremund, Nobel

Hilfsfragen zum Uberlegen:
- Wie stehen die Figuren zueinander?
- Wer steht auf wessen Seite?
- Wer spielt gegen wen?
- Welche Rolle haben die einzelnen Figuren?

Figurenkonstellationen
Gruppe 3: Fiichse liigen nicht — Figuren zu Beginn der Geschichte

Figuren: Fuchs, Hund, Tiger, Gans, Schafe, Affe, Panda

Hilfsfragen zum Uberlegen:
- Wie stehen die Figuren zueinander?
- Wer steht auf wessen Seite?
- Wer spielt gegen wen?
- Welche Rolle haben die einzelnen Figuren?

Figurenkonstellationen
Gruppe 4: Fiichse liigen nicht — Figuren zum Ende der Geschichte

Figuren: Fuchs, Hund, Tiger, Gans, Schafe, Affe, Panda

Hilfsfragen zum Uberlegen:
- Wie stehen die Figuren zueinander?
- Wer steht auf wessen Seite?
- Wer spielt gegen wen?
- Welche Rolle haben die einzelnen Figuren?
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B 4 Interpretierendes Vorlesen
Kompetenzbereiche: Sich Ausdriicken und Gestalten, Verstehen und Reflektieren

Zeitbedarf: Hausaufgabe und (mind.) eine Einzelstunde
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-5
Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: nach dem 4. Kapitel

Didaktischer Kommentar: Diese Aufgabe zielt auf das gestaltende Vorlesen eines Textes ab.
Die SuS setzen sich mit einer Textpassage vertieft auseinander und machen sich Gedanken
Uber Thema, Stimmung oder zu betonende, wichtige Stellen. Dabei wird den personlichen
Interpretationen Raum gegeben. Das Vorlesen vor der Klasse ist freiwillig. Dennoch sollte jeder
einen Textabschnitt vorbereiten, um ihn ggf. in einer Einzelsituation der Lehrperson vorstellen
zu konnen. Falls viele der SuS ihre Passage vor der gesamten Klasse prasentieren méchte sind
mehrere Stunden einzuplanen, bzw. an jedem Stundenanfang wenige Minuten.

Der Zeitpunkt wurde deshalb gegen Ende des Buches gewahlt, da den SuS dann viele
Passagen zur Auswahl stehen und nach dieser Ubung die Spannung fir den Ausgang der
Geschichte erhalten ist.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS erhalten die Hausaufgabe, sich eine Passage des
Buches auszuwéhlen (ca. 2-3 Seiten) und diese zu Uben, um sie sinngestaltend vorlesen zu
kénnen. Flr die Vorbereitung haben sie ca. eine Woche Zeit. Zusatzlich erhalten sie einen Tipp-
Zettel mit anregenden Fragen und Hilfestellungen fir die Vorbereitung. Dieser kann bei der
Stellung der Hausaufgabe gemeinsam gelesen und besprochen werden. Auch kann die
Lehrperson ein Beispiel von sinnentnehmendem Lesen geben.

In der Unterrichtsstunde kénnen sich die SuS freiwillig melden und ihren Abschnitt vortragen.
Auf jeden Fall sollte jedem Vorleser ein Feedback uber seine Prasentation gegeben werden.
Mdogliche Aufgaben bei der Prasentation:

1) Als Anreiz kdnnte ein Wettbewerb veranstaltet werden, bei dem die Zuhdrer entscheiden
dirfen, welcher Vortrag der ansprechendste und authentischste war.

2) Die Zuhorer sollen nach dem Vortrag erraten, an welcher Stelle im Buch die vorgelesene
Passage stattfindet, bzw. was davor und danach passiert.

Material:
- Tipp-Zettel ,Sinngestaltendes Vorlesen*
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Tipp-Zettel zu B4 — Sinngestaltendes Vorlesen

Sinngestaltendes VVorlesen

1.) Wahle eine Textstelle aus (ca. 2-3 Seiten).
2.) Lies den Text mehrmals still durch.
3.) Uberlege dir Antworten auf folgende Fragen:

Was ist das Thema des Abschnittes?
Welche Stimmung herrscht gerade?
Welche Figuren kommen vor?

Welche Worter kenne ich nicht? Was bedeuten sie?

© a0 T p

Welche Moglichkeiten habe ich, um den Text spannend und

ausdrucksvoll zu gestalten?

4.) Lies den Text mehrmals laut vor und probiere mit deiner Stimme
verschiedene Sachen aus. (Lautstarke, Tonh6he, Schnelligkeit, Betonung)

5.) Entscheide dich fur eine Variante.

6.) Wenn du brauchst, zeichne dir Markierungen in den Text, dass du weif3t,

wie du ihn lesen mochtest.

Das Wichtigste ist: Wie verstehst DU die Geschichte?
= Du entscheidest, was wichtig ist und was betont werden muss.
= Du entscheidest, in welcher Lautstarke und Schnelligkeit du liest.

= Du entscheidest, welche Farbe du deiner Stimme gibst.
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B 5 Traumdeuter
Kompetenzbereiche: Sich Ausdriicken und Gestalten, Wahrnehmen und Analysieren, Sich

Mitteilen und Austauschen

Zeitbedarf: zwei Doppelstunden

Jahrgangsstufenempfehlung: 4-5

Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: nach dem Absatz, S. 90

Didaktischer Kommentar: Da es sich bei diesem Unterrichtsvorschlag um ein bildproduktives
Verfahren handelt, kann dieser im facheribergreifenden Unterricht mit Kunst stattfinden. Die
SuS reprasentieren den Traum des Hundes auf einer zweidimensionalen Flache, die sie
gestalten kénnen, wie sie wollen. Sie haben so die Mdglichkeit, individuelle Interpretationen
anzufertigen und ihre darstellerischen Produktionskompetenzen zu erweitern. Durch die
zusatzliche textproduktive Aufgabe setzen sie sich auf einer anderen Ebene mit dem Traum
auseinander und machen Erfahrungen mit dem Deuten einer Handlung, bzw. einer Situation.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS erhalten den Auftrag, den Traum des Hundes auf den
Seiten 89-90 nochmals fur sich zu lesen. Dann Uberlegt jeder, wie er diesen Traum auf einem
DIN A3-Papier mithilfe von Malfarben und Bastelutensilien (Papier, Schere, Klebstoff, usw.)
darstellen kann. Dabei sind der Fantasie keine Grenzen gesetzt.

In der darauffolgenden Stunde verfassen die SuS zu ihrem Bild einen kurzen Text, bei dem sie
sich an folgendem Fragenkatalog orientieren sollen:

»  Wie fUhlt sich Hund?

» Was denkt der Fuchs?

» Welche Parallelen gibt es zur Geschichte?

» Was sagt der Traum Uber das Verhaltnis von Fuchs und Hund aus?
» Was ist der Fuchs fir den Hund? Was ist der Hund fiir den Fuchs?

____________________________________________________________

——— - ————

Die Texte werden gemeinsam mit den Bildern im Klassenzimmer ausgestellt. Nach einem
gemeinsamen Rundgang, bei dem jeder die Mdglichkeit hat, sich die Werke der anderen
anzuschauen, findet ein Gesprachskreis statt, so dass sich die SuS zu Gedanken und
Gefuhlen, Auffalligkeiten und Uberraschungen duBern kénnen.

Materialien:

- DIN A3-Bo6gen

- Mal- und Bastelutensilien

B 6 Die Ruckkehr des Fuchses
Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Sich Ausdriicken und Gestalten

Zeitbedarf: drei Doppelstunden

Jahrgangsstufenempfehlung: 4-5

Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: nach der Lektire (vor einem
Theaterbesuch)

Didaktischer Kommentar: Die Rickkehr des Fuchses stellt den Beginn des Wendepunkts im
Verlauf der Geschichte dar und soll deshalb vertieft bearbeitet und den SuS als pragnant in
Erinnerung bleiben. Durch die Freiheiten, die sie in der Ausarbeitung des kurzen Schauspiels
erhalten, kdénnen sie zum einen individuell agieren, zum anderen findet dabei eine
Auseinandersetzung mit den Wirkungen von verschiedenen Gesten, Sprechweisen und
Stimmungen statt. Durch die anschlieBRende Vorfuhrung erweitern die SuS ihre
Prasentationskompetenzen, zudem kdnnen sie die Gestaltung einer Sprechsituation tben. Vor
einem Theaterbesuch kann diese Aufgabe dazu dienen, sich mit dem Agieren von
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verschiedenen Figuren zu beschaftigen. Es kdnnen subjektive Vergleiche zwischen dem
Gesehenen und dem selbst Produzierten angestellt werden.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS erhalten den Auftrag, in Gruppen die Szene, in der der
Fuchs reumtig zu den anderen Tieren zuriickkehrt, deren Ligen aufdeckt und diese ihn dann
.ermorden* (S. 99-112), als kleines Schauspiel vorzubereiten und aufzufihren (die
GruppengréfRen mussen an die Klasse angepasst werden, dabei sollten in jeder Gruppe
Schauspieler fur den Fuchs, den Hund und mindestens zwei weitere Tiere vorhanden sein).
Aufgabe ist, den Abschnitt durchzulesen und einen eigenen zusammengefassten Text mit den
fur die SuS wichtigsten wortlichen Reden und Erzéhlhandlungen zu schreiben. Ggf. missen
sich die SuS um Hilfsmittel kimmern, die sie als Requisiten verwenden kdnnen. Zusatzlich
erhalten sie gentgend Zeit, um das Rollenspiel zu proben. Schliel3lich werden die Stlcke
aufgefuhrt. Im Anschluss kann ein Gesprach uber unterschiedliche Darstellungsweisen und
Interpretationen der einzelnen Gruppen erfolgen.
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C. [llustration und Figuren

Die Thematisierung der Figuren ist einer der wichtigsten Aspekte bei der Behandlung des
Buches in der Schule. Sowohl typische Verhaltensmerkmale und Auftreten, als auch die
realistischen Bezilige werden in diesem Baustein behandelt. Zudem findet ein Vergleich
zwischen den Figuren und deren satirischen, komischen lllustrationen statt. Alle Figuren in
.Fuchse luigen nicht* sind Tiere und tragen mit ihrem festgelegten Verhalten zum Verlauf der
Geschichte bei.

C 1 Steckbriefe oder Reisepdasse fur die Tiere
Kompetenzbereiche: Sich Ausdriicken und Gestalten, Wahrnehmen und Analysieren,

Zeitbedarf: eine Doppelstunde
Jahrgangsstufenempfehlung: 4

Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: nach der Lektiire des zweiten Kapitels

Didaktischer Kommentar: Dieser Unterrichtsvorschlag zielt auf die Foérderung visueller
Wahrnehmungs- und Analysekompetenzen (Eigenschaften der Tierfiguren anhand der
Illustrationen erkennen) und auf das Schreiben und Gestalten im Rahmen eines Textmusters ab
(Herstellen eines Steckbriefs oder eines Reisepasses fir eines der Tiere). Fir die
Aufgabenvariante Reisepass spricht der Textbezug, fiur die Aufgabenvariante Steckbrief, dass
sich mehr Informationen zu den Figuren verarbeiten lassen.

Weitere Differenzierungsmdglichkeiten ergeben sich aus den Gestaltungs-Spielraumen, die die
Aufgabenstellung lasst. Zudem kénnen die Schiiler selbst wahlen, zu welchem Tier sie ihren
Reisepass bzw. Steckbrief gestalten mochten. Darliber hinaus kann als Differenzierungs-
mafinahme eine Tipp-Sammlung mit Hinweisen zur Erstellung der Reisepasse bzw. Steckbriefe
angeboten werden. Kinder mit sonderpadagogischem Forderbedarf kénnten gegebenenfalls mit
Symbolkarten unterstitzt werden.

Beschreibung des Verlaufs: Mit Hilfe von Bildkarten werden die Charaktereigenschaften der
Tiere erarbeitet: Panda (S. 22), Tiger (S.38), Affe (S. 13), Fuchs (S. 42), Gans (S. 11); Hund (S.
45), Schafe (S. 9). Im Anschluss erstellt jeder Schiiler (mindestens) einen Reisepass bzw. einen
Steckbrief zu einem Tier. Der Reisepass gibt Auskunft Gber Name, Geburtsort, Beruf und
Aussehen, der Steckbrief au3erdem Uber Vorlieben, Abneigungen und Charaktereigenschaften.
Die SuS werden auf die Tipp-Sammlung hingewiesen und erhalten eine Gestaltungsvorlage.
Die Tipps kdnnen an Niveau und individuelle Lernvoraussetzungen angepasst werden. Es sollte
beachtet werden, dass jedes Tier in der Klasse mindestens einmal durch einen Reisepass bzw.
einen Steckbrief reprasentiert wird. Ergebnissicherung: AbschlielBende Vernissage, bei der die
Schiler ihre Reisepasse im Klassenzimmer ausstellen, sodass die Klasse gemeinsam die
Reisepasse betrachten kann, wobei der Gestalter des entsprechenden Passes diesen erldutern
darf.

Planungsvariante 1: Der Realisierungsbaustein lasst sich auf zwei Stunden aufteilen, so dass
nach der Lektire des ersten Kapitels die Tiere Gans, Tiger, Affe, Panda und die Schafe
thematisiert werden und erst in der zweiten Stunde nach dem Lesen des zweiten Kapitels
Fuchs und Hund.

Planungsvariante 2: Die SuS erstellen die Reisepésse bzw. Steckbriefe in Kleingruppen.
Material:
- Bildkarten fur Einstieg (entsprechende Seiten aus dem Buch kopieren, siehe oben)
- Vorlage Reisepass / Steckbrief

- Hinweiskarten fur Tipp-Sammlung (mussen individuell fir das Niveau der SuS gestaltet
werden)
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C 2 Intertextuelle Bezlige [Bitte noch ergénzen -> Material fehlt]
Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Verstehen und Reflektieren

Zeitbedarf: zwei Einzelstunden, Arbeitsauftrage fur die hausliche Lektire
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-5

Maogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: vor der Lektiire

Didaktischer Kommentar: Einige der komischen Wirkungen der Erzéhlung griinden auf dem
Kontrast der Tierfiguren zu ihren Vorbildern aus Literatur und Medien. Der Unterrichtsvorschlag
zielt darauf, SuS durch Ankndpfen an ihr Vorwissen die Wahrnehmung und Zuordnung dieser
intertextuellen Bezlge zu erleichtern. Auf diese Weise kénnen sowohl Analyse- als auch
Verstehenskompetenzen geférdert werden.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS bilden sieben Gruppen. Jede Gruppe erhélt ein Bild, das
eines der mdglichen Vorbilder fir eine der Tierfiguren aus der Erzahlung darstellt und den
Auftrag, auf einem Plakat mdglichst viele Informationen und Einfalle zu dem Bild und der
abgebildeten Figur zusammen zu tragen. Bei der Prasentation der Arbeitsergebnisse kdnnen
diese noch erganzt bzw. komplettiert werden. Die Plakate werden im Klassenraum aufgehangt.
AnschlieBend héngt die Lehrperson neben jedes Plakat ein weiteres Plakat, das die jeweils
entsprechende lllustration von Heike Drewelow zeigt. Die SuS erhalten den Auftrag beim Lesen
der drei ersten Kapitel der Erz&hlung besonders auf ,ihre* Figur zu achten und Vergleiche mit
den Informationen zur Vorbildfigur anzustellen. In der darauffolgenden Stunde werden die
Vergleiche in den Gruppen zusammengetragen und die Ergebnisse im Plenum ausgetauscht.
Unter Umstanden ist es sinnvoll, am Ende der Lektiire noch einmal auf die Plakate zuriick zu
kommen.

Material:

- jeweils sieben Bildvorlagen fiir Plakat 1 und 2

C 3 Im Museum
Kompetenzbereiche: Sich Ausdriicken und Gestalten; Verstehen und Reflektieren

Zeitbedarf: (weniger als) eine Einzelstunde
Jahrgangsstufenempfehlung: 4.-5. Klasse
Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Nach der Lektlre, als Einstieg in die

Figurencharakterisierung

Didaktischer Kommentar: Das Spiel dient der Charakterisierung der Figuren, denn dadurch,
dass die SuS sich auf eine typische Koérperhaltung und Geste fir die entsprechende Figur
einigen, mussen sie uber die Figur nachdenken. Die Aufgabe kann deswegen gut gliicken, weil
die Personlichkeiten der Protagonisten ja im Text genau darauf basieren, dass ein bestimmtes
Verhaltensmuster sich zur Charakterisierung der jeweiligen Figur durch die gesamte Handlung
zieht. Auch bietet die Aufgabe den SuS die Mdglichkeit, ihre Gestaltungskompetenz zu
erproben, denn das was sie gelesen oder verstanden haben, sollen sie nun ausdricken, indem
sie eine Figur, ohne Worte so formen, wie sie es im Text eben mit Worten erfasst haben.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS gehen in 2er/3er-Gruppen zusammen. Ein Kind darf die
Statue sein, ein anderes (oder zwei) der "Bildhauer" bzw. die “Bildhauerin*. Jede Gruppe zieht
verdeckt eine Bildtierkarte und muss daraufhin versuchen, durch die Modellage/Arbeit an der
Statue, das Tier auf der Karte darzustellen. Zusatzlich Giberlegt sich jede Gruppe eine passende
Geste und einen Satz, der zu ihrem Tier passt. Wenn nun die Statuen fertig gebaut sind,
mussen diese still stehen bleiben. Der Museumsrundgang beginnt. Alle "Bildhauer und
Bildhauerinnen" laufen nun im Raum umher und missen erraten, welches Tier jeweils
dargestellt ist. Kommen sie nicht darauf, dirfen sie die Statue antippen und diese zeigt ihnen
dann eine passende Geste. Gibt es immer noch keine richtige Vermutung, kann die Statue auch
ein zweites Mal angetippt werden und sie sagt einen passenden Satz.

An dieser Stelle kann die Sequenz mit einem Abschlussgesprach beendet oder mit dem
Unterrichtsvorschlag C 4 weitergefuhrt werden.
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Material:
- Bildkarten der Tiere (siehe B1)

C 4 Interview in der Stadt
Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Sich Ausdriicken und Gestalten

Zeitbedarf: Hausaufgabe / eine Einzelstunde
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-5

Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: nach der Lektire

Didaktischer Kommentar: Bei diesem textproduktiven Verfahren geht es darum, dass sich die
SusS rickblickend sowohl mit der Handlung, als auch mit einer der Figuren naher befassen und
einen Perspektivwechsel vornehmen. Es wurde die Form des Interviews gewdhlt, da hier die
Unnahbarkeit, die die Tiere vermitteln und die Distanz, die stets zu ihnen besteht, gut
umgesetzt werden kann und dennoch missen die SuS einen Transfer leisten, sich in eine Figur
hineinversetzen und die Geschehnisse aus einer anderen Sicht schildern.

Beschreibung des Verlaufs: Diesen Unterrichtsvorschlag leitet die Lehrperson ein, indem sie
den SuS folgende kurze Geschichte erzahlt: Von dem Zusammensturz des Flughafens hat ein
Reporter erfahren, der in der Stadt lebt und dartuber berichtet méchte. Er weil3, dass sich zuvor
Tiere darin aufgehalten haben und méchte gerne wissen, was dort passiert ist. Er sucht sie in
der Stadt, um ein Interview mit einem der Tiere machen zu kénnen. Die SuS wahlen eine Figur
aus und schreiben ein Interview, bei dem sie sich an Sprache, Verhalten und Auftreten des
Tieres orientieren und versuchen eine Stimmigkeit zwischen der Wirkung des Tieres im Buch
und bei diesem Interview herzustellen.
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D. Ort

Der Ort der Handlung stellt ein wichtiges Gegenstiick zu dieser phantastischen Geschichte dar.
Er ist realistisch und vom Menschen geschaffen. Hier befinden sich die Tiere in der modernen
Welt, an die sie sich angepasst haben. Zundchst wird in diesem Baustein die Animal Lounge
betrachtet, dann der gesamte Ort des Geschehens, der verlassene Flughafen.

D 1 Die Animal Lounge
Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Geniel3en und Teilhaben

Zeitbedarf: Hausaufgabe und darauffolgende Doppelstunde
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-5

Maogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: vor der Lektiire

Didaktischer Kommentar: Bei diesem Unterrichtsvorschlag sollen die SuS eine Idee von der
Umgebung erhalten, in der die Handlung stattfindet. Zwar klingt ,,Animal Lounge“ sehr schén,
doch was steckt dahinter? Zudem ist ,Lounge” ein Begriff, mit dem nicht jeder der SuS etwas
verbinden kann. Deshalb lohnt es sich, diesen Ort im Buch genauer anzuschauen, um ihn ftr
den weiteren Verlauf der Geschichte im Hinterkopf prasent zu haben.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS erhalten in der vorhergehenden Stunde die
Hausaufgabe, sich dartiber zu informieren, was eine ,Lounge” ist. Die darauffolgende Stunde
startet damit, dass die Lehrperson Bilder einer Flughafenlounge prasentiert und somit die SuS
anregt, ihre Rechercheergebnisse einzubringen und das Aussehen einer Lounge zu
beschreiben. Danach wird (evtl. nach vorheriger Murmelphase) an der Tafel eine gemeinsame
Mindmap zum Begriff ,Animal Lounge” erstellt wird. Die Lehrperson kann anregende Fragen
stellen, z.B. ,Was koénnte hinter den Begriffen stecken?”, ,Wie kbnnte sie aussehen?”, ,Welche
Besonderheiten konnte es geben?”. Im Anschluss daran wird das erste Kapitel gemeinsam
gelesen (wahlweise auch nur bis zum Absatz auf S. 20).

In 4er- oder 5er-Gruppen sammeln die SuS danach Aussagen und Begrifflichkeiten, die sie
Uber die Gestaltung der ,Animal Lounge“ erfahren haben und schreiben sie je auf einen
Kartonstreifen. Die Ergebnisse werden vorgestellt und neben die zuvor gemachte Mindmap an
die Tafel gehangt. Die Gruppen kdnnen jeweils Erganzungen zum vorherigen Vortrag machen.
SchlieBlich werden die Ergebnisse an der Tafel mit den ersten Assoziationen zur ,Animal
Lounge* miundlich verglichen. Auflerdem sollen die SuS Vermutungen anstellen, welche
Bedeutung die ,Animal Lounge* fir die folgende Geschichte haben kdnnte.

Als Abschluss kann den SuS folgender vierminitiger Film Uber die Animal Lounge am
Frankfurter Flughafen gezeigt werden: https://www.youtube.com/watch?v=Bsna23t7x6c

Materialien:
- Bilder zur Flughafenlounge (vergréRern)

- Kartonstreifen fur Begriffe (mehrere fir jede Gruppe)
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Flughafenlounge 2

Flughafenlounge 3
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D 2 Der Flughafen
Kompetenzbereiche: Teilhaben und Geniel3en, Verstehen und Reflektieren

Zeitbedarf: eine Einzelstunde

Jahrgangsstufenempfehlung: 4

Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: wéhrend oder nach der Lekture
Didaktischer Kommentar: Die SuS sollen die verschiedenen rdumlichen Gegebenheiten in der

Lektire miteinander vergleichen und sowohl objektive, als auch subjektive Unterschiede
herausarbeiten.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS erhalten ein Arbeitsblatt, das sie in Einzelarbeit
bearbeiten. Die Ergebnisse werden in Partnerarbeit verglichen.

Materialien:

- Ein zweiseitiges Arbeitsblatt
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AB zu D2 — Der Flughafen

1. Schneide die Bilder und Begriffe aus und ordne sie an die passende Stelle im
Flughafengebéaude.

gleichmaliiges knisternde Ttten

Rattern

Laftungsschacht

harte Metallstiihle automatische ungeheure Weite
Schiebetiiren
trauriges Tropfeln Uberwachungskameras gigantisch grol3e
Kekspackungen
neue Turnschuhe Sonnenbrillen Waschbecken

weil3-rote lange Korridore SuRigkeiten in Regalen
Plastikbander

Uberraschungen grelles Neonlicht lustige Sombrero-Huitchen
protzige gewaltiges Glasdach Warteraum
Armbanduhren

2. Bewerte die einzelnen Orte anhand von folgenden Fragen (ankreuzen):

Flughafen Animal Lounge | Duty-Free-

Shop

Wo fiihlen sich die Tiere am
wohlsten?

Welcher Ort ist fir die Tiere am
unheimlichsten?

Wo wirdest du dich am liebsten
aufhalten?

Wo wirdest du dich gar nicht
gerne aufhalten?

An welchem dieser Orte warst
du schon einmal?

Bei welchem dieser Orte
konnten die Beschreibungen im
Buch mit der Realitat
Ubereinstimmen?







E. Sprache

Kennzeichnend fir ,Fichse ligen nicht” ist die verwendete Sprache. Sie zu analysieren ist
wichtig fir das Textverstandnis und erweitert den Horizont der SuS vor allem beziglich
Wortschatz, sprachlichen Ausdrucksweisen und Sprachkomik. Die verschiedenen Aufgaben
dienen dazu, dass die SuS ein Bewusstsein fur sprachliche Gestaltungsmittel entwickeln, sowie
Uber deren Wirkung reflektieren.

E 1 Worterbuch erstellen
Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren

Zeitbedarf: Zweite Halfte einer Stunde oder als ,Luckenflller* fur SuS, die mit einer anderen
Aufgabe schneller fertig sind
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-5

Maogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: nach jedem Kapitel

Didaktischer Kommentar: Durch das individuelle Worterbuch kann jeder fir sich herausfinden,
welche Worter er schon kennt und welche er nachschlagen muss. So lernen die SuS eine
Moglichkeit kennen, wie sie sich selbst helfen kdnnen, wenn sie etwas nicht wissen, ohne die
Lehrperson fragen zu muissen. Zudem setzen sie sich automatisch mit dem verwendeten
Wortschatz im Buch auseinander. Durch den anschlieBenden Austausch werden die einzelnen
Lernprozesse der SuS gewdurdigt und es entsteht ein gemeinsames Produkt, das die Klasse
erschaffen hat und das jederzeit zur Verfligung steht.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS legen sich lektirebegleitend ein personliches
Worterbuch an. Sie erhalten nach jedem Kapitel den Auftrag, ihnen unklare, unverstandliche,
neue, aber auch interessante Worter, die sie kennengelernt haben, in einem Heft
aufzuschreiben. Zu diesen Wortern sollen sie mithilfe des Internets oder eines Worterbuchs die
passende Bedeutung herausfinden und sie zum jeweiligen Wort dazuschreiben. Nach jeder
solchen Phase dirfen die SuS das fur sie beste Wort, das sie herausgefunden haben, der
Klasse vorstellen. Dieses Wort Ubertragen sie dann auf jeweils einen DIN A5-Karton, sodass
nach und nach eine gemeinsame Worterbox der gesamten Klasse entsteht, auf die jeder
zugreifen kann.

Material:
- DIN A5-Karton

E 2 Peng oder Vulpes?!

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Sich Ausdriicken und Gestalten, Sich
Mitteilen und Austauschen

Zeitbedarf: 1 Einzelstunde

Jahrgangsstufenempfehlung: 4-5

Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: nach oder wahrend der Lekture

Didaktischer Kommentar: Der Unterrichtsvorschlag soll die SuS fur die Wahrnehmung
unterschiedlicher Sprachebenen im Roman sensibilisieren. Er setzt auf ihr spontanes, intuitives
Vermdgen zur Unterscheidung umgangssprachlicher bzw. bildungssprachlicher Worte und
Wendungen in vorgegebenen Textausschnitten. Das Ganze wird in ein Spiel verpackt und mit
Aufgaben zur Umgestaltung der Textausschnitte verbunden.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS werden in Gruppen aufgeteilt. Sie erhalten jeweils zwei
groflere Karten mit ,Peng!“ (Umgangssprache) und ,Vulpes* (Bildungs- / Profisprache) und
einzelne ausgewdahlte Séatze, in denen mdoglichst viele umgangssprachliche Auf3erungen
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vorhanden sind. Die Karten werden in der Mitte des Tisches, gut fur alle zu erreichen,
positioniert. Ein Schiler wird als Spielmaster (Vorleser) bestimmt und erhélt die Textkarten.
Waéhrend er einen Satz vorliest missen die anderen SuS mdglichst schnell entscheiden, ob es
sich um Umgangssprache oder Profisprache handelt und auf die entsprechende Karte mit der
Hand schlagen. Derjenige, der es als erster schafft erhalt einen Punkt (Sieger). Handelt es sich
um Umgangssprache muss der Satz in Standardsprache ,lbersetzt* werden. Wenn es dem
Sieger gelingt, erhalt er einen Extra-Punkt, schafft er es nicht, haben die anderen SuS die
Mdglichkeit einen Punkt zu ergattern. Nach jedem Satz wird der Vorleser abgelost. Das Spiel
endet, wenn ein Schiler/ eine Schilerin zehn Punkte hat. Sicher werden nicht alle Kinder mit
allen Entscheidungen ihrer Spielmaster einverstanden sein. Sie sollten Gelegenheit erhalten im
Klassengesprach zu begriinden, warum ihnen die eigene Zuordnung richtiger erscheint als die
Entscheidung des Spielpartners. Wer seine Sache gut vertreten kann, erhalt nachtraglich zwei
Punkte.

Material:
- Satzkarten

- grole Karten ,Peng!, ,Vulpes®, Spielmasterkarte
- Punkte

Satzkarten:

,und wenn man mal hoflich fragt, wann eigentlich der néchste Flug geht, kriegt er gleich einen
Tobsuchtsanfall und brdllt [...].* (50)

»Finde ich ein bisschen zynisch.” (50)
.Das Wort Zynismus kommt aus dem Altgriechischen* (51)

Die Tiere prusten, sie kringeln sich vor Vergniigen und wischen sich die Tranen aus den Augen.
(52)

[...] aber als er mitansieht, wie der Fuchs mit ein paar gezielten Pfotengriffen den Mechanismus
aulRer Kraft setzt und sich die Turen mit einem Zischen 6ffnen, sinkt er mide in sich zusammen.
(52)

»Schliellich passt euer Wauwau drauf auf.” (54)

Endlos lange Korridore géhnen leer [...]. (55)

Dieser verdammte Fuchs hat ihn zur Lachnummer gemacht [...]. (61)

Lassig schlendert der Fuchs mit der Flasche néher. (62)

Dieser Duty-free-Shop steckt voller Uberraschungen. (65)

Ladendiebstahl ist kein Kavaliersdelikt! (66)

Seiner standigen Wachsamekeit ist es zu verdanken, dass sich auf diesem Flughafen kein
zwielichtiges Gesindel herumtreibt. (67)

Aber die beiden Schafe héren langst nicht mehr zu, sondern drehen den Ghettoblaster so laut
auf, dass die Basse schwer wummern und der Fuchs richtig brillen muss. (67)

[...] aber wegen der himmlischen Musik oder des belebenden Wacholdergetrdnks verschwimmt
alles vor seinen Augen. (69)

»Ich wollte mich mal richtig durchchecken lassen.” (73)
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Die Gans glubscht verdattert ihre Hohlrdume an. (75)

Ihr Kdrper spannt sich wie eine Stahlsaite, das Blut summt in ihrem Schadel und ihr wird
schwarz vor Augen. (77)

.Lass dich doch von diesem Affen nicht ins Bockshorn jagen®, sagt der Fuchs heiter. (77)

.vergackeiern kann ich mich alleine.[...]* (77)

»In der Lobby stand ein herrenloses — hicks — Gepackstlck, das kam mir gleich héchst ver-
verdéchtig vor.[...]* (82)

,und was habe ich daftir gekriegt? Ein lumpiges Almosen.” (83)
.Mein ganzes Leben ist verpfuscht!” (83)

Aber zum ersten Mal dammert ihm, dass Tiere in Uniform auch ganz schén arme Schweine
sind. (83)

.Was ich mit den Huhnern vorhatte, war vielleicht nicht ganz astrein.” der Fuchs rauspert sich
kurz [...].“ (84)

»Ich kann gerade noch die Flucht ergreifen, trotzdem bleiben die mir dicht auf den Fersen und
ballern wild in der Gegend herum.[...]* (85)

,Uberraschung!®, briillen alle Tiere im Chor, nur die beiden Schafe rufen: ,Surprise!* (85)

Ohne diese bléde Uniform sieht der Hund eigentlich ganz nett aus, denkt der Fuchs und knufft
ihn kameradschattlich in die Seite. (85)

Der dicke Pandabér schiebt einen Gepacktrolley, der schwer beladen ist mit allem, was man fir
eine knallige Party braucht. (86)

Riesige Chipstiten, Cracker ohne Ende und Flaschen mit lustigen Sombrero-Hitchen aus
rotem Plastik. (86)

Die anderen Tiere hangen in den Metallstiihlen und darunter oder fldzen sich auf dem
Gepécktrolley. (91)

.Diese Animal Lounge ist ein richtiges Drecksloch®, verkiindet er mit unheimlicher Ruhe [...].
(97)

Schwupp! (98)

Vielleicht wurde ein Erdbeben angeklndigt oder man hat Gift entdeckt, ein Leck in der
Gasleitung oder irgendeinen Pfusch am Bau-“ (102)

.Mit seiner verkorksten Kindheit will er auf Unzurechnungsfahigkeit pladieren.” (107)

.Dieser Penner schlaft iberhaupt nicht, der tut nur so, der ist sogar zu faul, um seine Augen zu
offnen.[...]* (109)

,und das solltet ihr beiden KlugscheilRer eigentlich wissen!* (109)

Allmé&hlich gehen dem Pandabaren diese quasselnden Tiere auf den Keks, aber zum Gliick
weil} er ein todsicheres Mittel, alle sofort zum Schweigen zu bringen. (113)

.Mich hat man schon tausendmal reanimiert![...]“ (114)

,L0S, macht seine Atemwege frei, wir missen ihm Sauerstoff zufiihren! Zwei Ampullen Atropin!*
(114)

51



»Alle wegtreten — gibt es in dieser verdammten Animal Lounge keinen Defibrillator?!“(115)

Keuchend sturzt der Hund herein, aber beim Anblick der tipptopp aufgerdaumten Lounge und der
friedlich im Kreis sitzenden Tiere sieht er sich argwdhnisch um.” (122)

Kichernd lasst der Fuchs seine Zunge wieder im Maul verschwinden, plinkert ein paarmal mit
den Augen und grinst von einem Ohr zum anderen. (127)

Alle Tiere guatschen durcheinander und versprechen, in Zukunft immer leise, héflich und
gehorsam zu sein. (133)

»Ich hab die Schnauze voll von meinem Reisepass!“ (134)

Endlich erhebt sich der dicke Pandabar und schlurft im Schneckentempo durch den
Funkenregen. (139)

Der dicke Pandabar schnappt sich den Gummibaum und quetscht sich damit in den engen
Schacht, wobei der Fuchs ein bisschen nachhilft [...]. (139)

Spielmaster

Peng!
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Vulpes

E 3 Sprache charakterisieren und imitieren
Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Sich Ausdricken und Gestalten,

Urteilen und Auswahlen
Zeitbedarf: Zweite Halfte einer Stunde
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-5

Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Nach jedem Kapitel (bis zum 4.)

Didaktischer Kommentar: Bei diesem Vorschlag setzen sich die SuS mit der sprachlichen
Gestaltung in ,Fuchse ligen nicht* auseinander. Sie werden fir Stilmittel und Charakteristika
sensibilisiert, sollen deren Wirkungen reflektieren und entwickeln so ihre Wahrnehmungs- und
Analysekompetenz weiter. Sie erhalten durch die produktive Schreibaufgabe zum einen die
Moglichkeit, selbst kreativ zu werden, was ihre eigene sprachliche Gestaltungskompetenz
fordert, zum anderen konnen sie ihrer Fantasie in der Gestaltung eines Schlusses fiur die
Geschichte freien Lauf lassen.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS werden als Sprachforscher nach jedem gelesenen
Kapitel ,auf den Weg geschickt’, die charakteristischen sprachlichen Stilmittel zu entdecken.
Dazu erhalten sie ein Arbeitsblatt, auf dem sie ihre Entdeckungen festhalten. Nach dem vierten
Kapitel erhalten die SuS zusatzlich den Auftrag, ein passendes Ende zur bisher gelesenen
Geschichte zu schreiben und dabei die sprachlichen Mittel, die sie sich im Vorhinein erarbeitet
haben, zu berilicksichtigen und wahrend des Schreibens zu imitieren.

Differenzierungsmoglichkeiten konnten dabei sein, nicht jedem der SuS beide Arbeitsblatter zu
geben, sondern eines auszuwahlen. Des Weiteren konnte von Kapitel zu Kapitel abgewechselt
werden.

Materialien:
- ein zweiseitiges Arbeitsblatt (pro Kapitel)

AB zu E3 — Sprache charakterisieren
(dieses AB nach jedem Kapitel)
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Sprache charakterisieren

Fragen an den Sprachforscher/die Sprachforscherin:

Welche Stellen sind dir
besonders aufgefallen?
Warum sind sie fur dich
interessant?

Was war lustig?
Wo musstest du
schmunzeln?
Warum?

Welche Stelle wiirdest
du noch einmal lesen?
Warum?

Diese Zeichen,
Formulierungen, Worter,
Vergleiche,
Wiederholungen, ...
finde ich besonders
hervorstechend:

Diese Zeichen,
Formulierungen, Worter,
Wiederholungen, ... sind
typisch fur den Text:

AB2 zu E3 — Sprache charakterisieren
(nach jedem Kapitel den passenden Abschnitt)



Zu Kapitel 1:

Aufgabe: Lies dir die folgende Textstelle durch und markiere mit einem bunten Stift alle
Zeichen, Satze, Worter, Absatze, Vergleiche und Wiederholungen, die dir als
Sprachforscher besonders auffallen.

Wenn Tiere einen ganzen Tag auf ihre Fliige warten mussen, zappeln sie nicht herum, sondern behalten
ihre Pfoten brav bei sich und fassen nichts an, nicht einmal die glanzenden griinen Apfel, die tiberall in
Blechschalen herumstehen, und kein Tier wirde auf die Idee kommen, die weiRen Kachelwande mit
Bildern, Kritzeleien oder albernen Spriichen zu beschmieren.

.Bestimmt Gberlegt ihr schon die ganze Zeit krampfhaft woher ihr mich kennt“, beginnt der Tiger ein
Gespréach. ,Ich kann es euch verraten. Aus dem Fernsehen.” Er nimmt die Sonnenbrille ab und lachelt
breit in die Runde. ,Ich mache Werbung fiir leckere Friihstiickscerealien und zuckerfreie Safte.”

»Wir sehen grundsatzlich nicht fern, weil uns das Programm nicht intelligent genug ist“, sagen die beiden
Schafe im Chor. ,Wir sind zwar hochintelligent, wir konnen finf Fremdsprachen und sogar Latein."

(...)

Im né&chsten Moment sto3t die Gans einen spitzen Schrei aus. ,Mein Reisepass! Wo ist mein Reisepass?
Ich krieg noch die Krise!" Hektisch wihlt sie in ihrer krokodilledernen Handtasche. ,Ich kdnnte schworen,
dass ich ihn eingepackt habe, aber hier sind nur meine Sandalen, mein Bikini, meine Sandférmchen,
meine Schwimmfligel, mein Kriminalroman mit hohem Suchtfaktor, meine Kaugummis, damit mir im
Flugzeug nicht schlecht wird, um mich kurzzufassen, muss ich ein bisschen ausholen, normalerweise
fliege ich selbst, aber — na, so was?! Hier ist er ja. Mein lieber, lieber Reisepass.” Mit schmatzenden
Kissen bedeckt die Gans ihren Reisepass. ,Er war die ganze Zeit in meiner Handtasche! Hahaha! Ist das

nicht zum Piepen?”

(Fuchse, S. 7ff)

Zu Kapitel 2:

Aufgabe: Lies dir die folgende Textstelle durch und markiere mit einem bunten Stift alle
Zeichen, Satze, Worter, Absatze, Vergleiche und Wiederholungen, die dir als
Sprachforscher besonders auffallen.

Gerade als er das Licht ausmachen will, sagt der kleine Affe: ,Ich hab irgendwie Durst."

Pl6tzlich haben alle Tiere irgendwie Durst.

Der Hund stéhnt auf. SchlieZlich will er auch mal Feierabend haben. Alle Tiere wuseln zu einem
Waschbecken in der Ecke, trinken einen Schluck, der kleine Affe wirft noch schnell eine Tablette ein und
es dauert eine halbe Ewigkeit, bis alle wieder auf ihren Stihlen liegen.

Gerade als der Hund das Licht ausmachen will, fragt die Gans: ,Was waren das eigentlich vorhin fur
Schisse?"

Plotzlich wollen alle Tiere wissen, was das eigentlich vorhin fur Schisse waren, und richten sich
kerzengerade auf.

.Die Schisse waren weit weg"“, sagt der Hund.
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.Irgendwo draul3en. Es besteht kein Anlass zur Beunruhigung. Jetzt legt euch endlich hin und schlaft,
verdammt noch mal.”

(...)

Gerade als der Hund das Licht ausmachen will, brummelt der dicke Pandabar: ,Was liegt da eigentlich so
komisch hinter dem Gummibaum?*

Plotzlich wollen alle Tiere wissen, was da eigentlich so komisch hinter dem Gummibaum liegt, und
wetzen neugierig los.

(...)

,Das ist ein Fuchs", flustert die Gans.

Der Hund schluckt schwer. ,Keine voreiligen Schliisse. Dieses Tier hat kurze Beine, spitze Ohren, ein
feuerrotes Fell, eine diinne Schnauze, einen buschigen Schwanz. Folglich handelt es sich um --
»Vulpes vulpes”, sagen die beiden Schafe im Chor.

,Das ist Latein und bedeutet --*

(Fuchse, S. 32ff)

Zu Kapitel 3:

Aufgabe: Lies dir die folgende Textstelle durch und markiere mit einem bunten Stift alle
Zeichen, Satze, Worter, Absatze, Vergleiche und Wiederholungen, die dir als
Sprachforscher besonders auffallen.

Der Flughafen liegt in rabenschwarzer Nacht. Endlos lange Korridore gdhnen leer, Rolltreppen, Aufziige
und Uhren stehen still, alle Schalter in den Abflughallen sind verlassen, nicht einmal der Wir-helfen-
Ihnen-rund-um-die-Uhr-Informationsschalter ist besetzt. Die Gepackscanner durchleuchten nichts, die
Sicherheitsschleusen piepen nicht und die Uberwachungskameras sind abgeschaltet. (...) Nichts bewegt
sich, nichts regt sich in der ungeheuren Weite des riesigen Flughafens. Kein einziger Laut ist zu
vernehmen.

Aber wenn man die Ohren spitzt, kann man ein leises Trippeln héren, ein Tippeln. Ein Tapsen und
Patschen und Schlurfen. Ein kleiner Trupp Tiere wackelt durch eine grof3e Abfertigungshalle. (...) Da
auler ihnen wirklich niemand da ist, werden die Tiere langsam Ubermutig. Zuerst flistern sie und kichern
leise, dann schnattern sie aufgeregt durcheinander wie bei einem Schulausflug. Der Fuchs bleibt vor
einem Sie-befinden-sich-hier-Plan stehen. Und weiter geht die Tour in eine n&chste Halle, die noch
groRer ist. Hoch Uber ihnen ist ein leises Knacken und Knacksen zu vernehmen. Sie legen ihre Kdpfe in
den Nacken und bestaunen das gewaltige Glasdach. Es muss ungeheuer schwer sein, mindestens wie
hunderttausend Pandabé&ren, nirgends sind Saulen zu sehen, das Dach scheint einfach in der Luft zu
schweben, eine eindrucksvolle Leistung. Nur der Tiger beklagt sich, er kbnne nichts sehen, bis ihm die

beiden Schafe empfehlen, einfach mal die Sonnenbrille abzunehmen.

(FUchse, S. 55ff)
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Zu Kapitel 4:

Aufgabe: Lies dir die folgende Textstelle durch und markiere mit einem bunten Stift alle
Zeichen, Satze, Worter, Absatze, Vergleiche und Wiederholungen, die dir als
Sprachforscher besonders auffallen.

.Lasst mich durch, lasst mich durch, ich bin Affe!*

Energisch schubst der kleine Affe die anderen zur Seite und wirft sich auf den leblosen Fuchs. ,Ich fihre
rasch eine Herzmassage durch! Mich hat man schon tausendmal reanimiert! Geht sein Puls? Pupillen
erweitert und ohne Reaktion! Los, macht seine Atemwege frei, wir miissen ihm Sauerstoff zufiihren! Zwei
Ampullen Atropin!“

Ratlos blicken sich die Tiere im Warteraum um.

~Steht nicht herum, helft mir doch! Legt ihn auf den Ricken! Driicken, pressen, driicken, pressen — weg,
alle weg, ich mach das besser allein.”

Der kleine Affe hupft auf der Brust vom Fuchs auf und ab. ,Jetzt helft mir doch! Kein Lebenszeichen
feststellbar. Driicken! Pressen! Driicken! Alle wegtreten — gibt es in dieser verdammten Animal Lounge
keinen Defibrillator!?*

Trotz fachkundiger Hilfeleistung liegt der Fuchs immer noch regungslos da.

Endlich steigt der kleine Affe von ihm herunter, wischt den Schweild von der Stirn und sagt mit tonloser
Stimme: ,Leute, das war’s. Es tut mir leid, aber ich habe getan, was ich konnte. Zeitpunkt des Todes --*
Alle Tiere schauen auf ihre gestohlenen Uhren.

»Null Uhr sechsunddreif3ig."

»Zwanzig nach neun.”

.EIf Uhr, neun Minuten und exakt zweiundfiinfzig Sekunden.”

.Die Zahlen auf meiner Uhr sind zu klein.”

(Fuchse, S. 113ff)
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Anhang

e Verzeichnis der Aufgaben und Materialien
e Literaturverzeichnis

Verzeichnis der Aufgaben und Materialien

Baustein | Nr. Titel Zeitpunkt und Verfahren
Verortung
Thematik | A1 | Lige und Wahrheit nach dem Videosequenz /
Abschnitt S. 65 Unterrichtsgesprach
A2 | Lugen —o.k. oder tabu? im Anschluss an HPO (Rollenspiel) /
Al Unterrichtsgesprach /
Textanalyse
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Erzéahl- zu B 2)
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Abschnitt S. 90 produktives Verfahren)
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Cc2:

Franz Marc: Fuchs: 1911, Ol auf Leinwand, 50 x 63,5 cm, Von der Heydt-Museum, Wuppertal.
Quelle : https://de.wikipedia.org/wiki/Fuchs_%28Franz_Marc, 1911%29

Franz Marc: Roter Hund: 1911, Ol auf Leinwand, 48 x 68 cm, Staatsgalerie Stuttgart,
Sammlung Max Fischer Quelle :
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Kellogg's-Tiger: Die Figur geht auf Entwirfe von Dallas McKennon aus dem Jahr 1951
zuriick. Quelle:
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Panda: Logo des World Wide Fund For Nature. Quelle:
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Affe als Versuchstier: Gefunden auf der Website des Max-Planck-Instituts fiir biologische
Kybernetik: http://hirnforschung.kyb.mpg.de/typo3temp/pics/0f07bd50e3.jpg

Geklonte Schafe?  Quelle:
http://www.codeproject.com/KB/tabs/456580/NeoTabControlLibrary27.jpg

lllustration von Heike Drewelow. :  Aus: Ulrich Hub: Flchse ligen nicht, S. 22 © Carlsen
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Lounge 2: http://www.glashuette-limburg.de/img/nachrichten/seiten/16_02.png [August
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AB zum Flughafen (Fuchse, Cover, S. 9, 15, 53, 56, 70, 71, 89, 136) © Carlsen 2014

Weitere Internetquellen

Al

Video: https://www.planet-schule.de/wissenspool/knietzsche-erklaert-die-
welt/inhalt/sendungen/knietzsche-erklaert-die-welt.html [August 2015]

B3:

Horspiel: https://www.youtube.com/watch?v=bf93vJdmNeY [August 2015]

D1:

Video: https://www.youtube.com/watch?v=Bsna23t7x6c [August 2015]
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Franz Marc: Fuchs, 1911, Ol auf Leinwand, 50 x 63,5 cm, Von der Heydt-Museum, Wuppertal
Quelle : https://de.wikipedia.org/wiki/Fuchs_%28Franz_Marc, 1911%29



Franz Marc: Roter Hund, 1911, Ol auf Leinwand, 48 x 68 cm, Staatsgalerie Stuttgart, Sammlung Max Fischer
Quelle : https://de.wikipedia.org/wiki/Fuchs_%28Franz_Marc,_1911%29



Kellogg's-Tiger. Die Figur geht auf Entwurfe von Dallas
McKennon aus dem Jahr 1951 zuriick.

Quelle: http://lwww.posterparty.com/images/humor-kelloggs-
frosties-box-cover-poster-PYR32934.jpg




©

WWF

Panda. Logo des World Wide Fund For Nature
Quelle: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/thumb/2/24/\WWF _logo.svg/690px-WWF _logo.svg.png



Affe als Versuchstier. Gefunden auf der Website des Max-
Planck-Instituts fur biologische Kybernetik :

http://hirnforschung.kyb.mpg.de/typo3temp/pics/0f07bd50e3.jpg



Geklonte Schafe?
Quelle: http://www.codeproject.com/KB/tabs/456580/NeoTabControlLibrary27.jpg



Zuséatzlich mussen sieben Farbkopien von lllustrationen Heike Drewelows
angefertigt werden, die wir aus urheberrechtlichen Grinden nicht als
Kopiervorlage anbieten kdnnen:

Ulrich Hub (Text), Heike Drewelow (lll.): Ftichse ligen nicht. Hamburg
Carlsen 2014, S. 9, 11, 13, 22, 38, 42 und 45.
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